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Comment consulter ce manuel

Ce manuel décrit la syntaxe fondamentale du langage X07-BASIC et
les fonctions de l'interpréteur BASIC propres a l’ordinateur individuel

CANON X-07.
Ce manuel est composé ainsi:

Chapitre 1: Syntaxe fondamentale du BASIC

Chapitre 2: Syntaxe du BASIC

Chapitre 3: Ordres et instructions

Chapitre 4: Fonctions incorporées

Chapitre 5: Appendices: messages d’erreur, tableau des codes de
caracteres, indices, etc.

Le chapitre 1 décrit la syntaxe fondamentale du langage X07-BASIC.
Il concerne essentiellement les informations fondamentales relatives au
X07-BASIC, a Tarchitecture des programmes, des lignes, aux procédu-
res de calcul, etc.

Le chapitre 2 introduit le concept de fichier, et explique les instruc-
tions du X07-BASIC relatives aux périphéiques.

Les chapitres 3 et 4 expliquent de maniére détaillée toutes les instruc-
tions et fonctions du X07-BASIC.

Le chapitre 5 donne P’explication des messages d’erreur, le tableau des
codes de caracteres, les indices, etc.
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Chapitre ]

Syntaxe Fondamentale
du BASIC




1.1 Langage BASIC et interpréteur BASIC

Le BASIC est un langage de programmation destiné a faire exécuter a
I'ordinateur des taches spécifiques. Le langage BASIC possede sa pro-
pre syntaxe ou grammaire, qui régit sa structure. Le langage BASIC se
compose d’instructions qui commandent I’ordinateur, et qui sont
structurées de facon a lui faire exécuter les taches désirées dans un
ordre donné.

Le langage BASIC est d’'une compréhension relativement facile pour
nous, mais il est dénué de sens pour 'ordinateur, qui n’assimile que le
langage machine. Il est possible de rédiger un programme en langage
machine, mais celui-ci est d’un acces difficile et sa maitrise exige
beaucoup de temps. La solution a ce probléme est un programme dit
“programme de systeme BASIC”. Celui-ci traduit un programme
rédigé en langage BASIC en langage machine. Il existe deux types de
programmes de systeme BASIC:

Programme de

Programme Traduit par | systeme BASIC | €n Langage | Pour
BASIC {compilateur ou machine exécution
interpréteur)

a) Compilateur
Un compilateur convertit un programme BASIC complet en une fois

en langage machine pour son exécution.

Traduit en une

Programme Pfﬂiﬂ par ! Compilat en Langage Pour
BASIC ompiiateur "7 machine | exécution

Les compilateurs sont utilisés dans les grands ordinateurs. Les pro-
grammes sont exécutés a grande vitesse, mais ceci nécessite une vaste

memoire.

b) Interpréteur
Un interpréteur convertit ligne par ligne un programme BASIC en lan-
gage machine, et ’exécution se déroule a ce rythme.



TTTTT oo } Une ligne tra-
- -Programme - | duite par en
. : Langage Po
BASIC— ~ - - Interpréteur ~ ——= , e
~ (BASIC s machine exécution
Prochaine ligne -

;ﬂwec les,mterpreteurs, les programmes sont exécutés a une vitesse plus
ente qu'avec les compilateurs, mais ils nécessitent une plus petite

L b " L -
memoire. C’est pour cette raison qu’ils sont couramment utilisés dans
les ordinateurs individuels.

Le X-07 utilise un interpréteur comme programme de systeme BASIC.

1.2 Editeur

Afin qu’un ordinateur puisse exécuter un programme en BASIC, celui-

Cl dojt au préalable étre introduit dans la machine. C’est la fonction
de I'éditeur. En d’autres termes, I’éditeur introduit le programme en
BA}SIC (texte source) dans l'ordinateur. Au stade suilvant, ’ordinateur
eiec‘ute le programme en BASIC au moyen de son interpréteur.
Le:cllteur du X-07 est incorporé a l’interpréteur, et il est utilisé pour
creer et editer des programmes. Dans ce manuel, les instructions rela-
tives a P’édition de programmes sont appelées “ordres d’édition”’.

1.3 Format d’un programme BASIC

Voici un exemple d’un progrmme BASIC:

100 INPUT “A=""A
110 FOR N=0 TO 9:PRINT A+1:: NEXT N
120 PRINT ** ":GOTO 100

Un programme BASIC se compose de ligne d’instruction(s). A chaque

ligne e:st attribuée un numéro, et le programme est traduit et exécuté
dans I’ordre des numéros de ligne.

.. = o - a 5 - o
P T T
e i - — gl Lk

1.4 Format de ligne

Le format des lignes de programme BASIC est le suivant:

tion n)

a) Numéro de ligne
Les instructions d’un programme BASIC sont exécutées séquentielle-

ment selon les numéros de ligne. Ces derniers sont également utilises
pour les branchements (saut d’une ligne a I’autre) commandés par les
instructions GOTO et GOSUB, et pour I’édition d’'un programme. En
X07-BASIC, les numéros de ligne doivent étre des nombres entiers

compris entre 0 et 65 529,

Exemple: 100 Instruction(s)
110 Instruction(s)
120 Instruction(s)

b) Instructions
Une instruction peut étre isolée ou associée a des paramétres. 11 peut

y avoir plus d’une instruction par ligne, mais elles doivent alors étre
séparées par deux-points (:). Une ligne comprenant plusieurs instruc-
tions est appelée “ligne multi-instructions”.

La forme générale d’une instruction est la suivante:

Mot d’instruction (expression 1) {expression 2) ...{expression n)

(expression 1) . {expression n) sont appeles les “paramétres” d’une
instruction. Cependant, il existe des instructions sans parametres.

Exemple:
Instruction
p—————
100 RE{\D fZﬁI
Mots

Jinstruction 10 PRINT X Z1 Parametres

4 ' 4
- parametre

Comme vous pouvez le voir ci-dessus, une ligne se compose d’un
numéro de ligne et de une ou plusieurs instructions.




Une ligne ne peut pas comprendre plus de 255 caracteres (un espace
compte comme un caractere). Cependant, lors de I'utilisation du
X07-BASIC tel qu'’il se présente, une ligne ne doit pas dépasser 80
caracteres. Laffichage a cristaux liquides (LCD) du X-07 et ’éditeur
d’écran incorporé permettent uniquement d’afficher 80 caracteres au
maximum (20 caractéres sur 4 lignes) pour rédiger une ligne de pro-

gramme BASIC.

1.5 Modes

Il existe deux modes d’instruction d’un ordinateur: a) direct, et b)
indirect.

a) Mode direct
En mode direct, les instructions sont entrées sans numéro de ligne, et

sont immédiatement exécutées lorsque la touche | RETURN | est frap-
pée. Les instructions entrées en mode direct sont appelées ordres.

Exemple: PRINT ““ALLO"" <«  Ordre
RETURN <  Frapper la touche
ALLO <  Sortie

b) Mode indirect

En mode indirect, les instructions sont introduites dans ’ordinateur
avec des numéros de ligne. Ces instructions ne sont pas exécutées
immeédiatement, mais plutdt stockées dans la zone texte de la mémoire
sous forme de programme. Les instructions ainsi stockées (formant un
programme) sont exécutées lorsqu’un ordre RUN est appliqué. Entrées
en mode indirect, ce sont les “instructions”.

Exemple: 100 LET X=5
110 PRINT X+5 <« Instructions

120 END
RUN <  QOrdre
10 «—  Sortie

Certaines instructions peuvent uniquement étre introduites sous forme
d’ordre ou d’instruction. D’autres peuvent étre entrée sous une forme
ou lautre. Par exemple PRINT peut étre entré comme ordre (exemple
(a)), ou comme instruction de programme (exemple (b)).

1.6 Messages d’erreur

Lorsque le X07-BASIC décele une erreur durant le déroulement d’un
programme, il s’arréte et affiche un message d’erreur. Ensuite 1l se
commute sur le niveau d’attente d’ordres BASIC (affichage du cur-
seur). En mode direct, les messages d’erreur prennent le format géné-

ral suivant:
XX Erreur

En mode indirect, les messages d’erreur prennent le format général
suivant:

XX Erreur en nnn
»XX” indique le type d’erreur, et “nnn” le numéro de la ligne dans
laquelle Perreur s’est glissée. Veuillez vous reporter a “Messages d’er-
reur” a la page 169.

1.7 Editeur d’écran

Un éditeur est utilisé pour créer et corriger les programmes BASIC.
Un éditeur d’écran est incorporé a l'interpréteur X07-BASIC. Une
ligne du programme BASIC affichée sur I’écran peut étre corrigée,
mais veuillez noter les points suivants:

100 FOR =0 TO 9:PRI
NT A+1::NEXT |

La ligne de programme entiére est affichée et peut donc
étre corrigée.

NT A+I::NEXT |

Seule une partie de la ligne de programme est affi-
chée. “100 FOR I=0 TO 9:PRI” a roulé hors de
I’écran; de ce fait, cette ligne ne peut pas étre
corrigée.



1.8 Jeu de caractéres du X07-BASIC

Lalphabet, les chiffres, symboles spéciaux et graphismes propres au
X07-BASIC sont collectivement identifiés par ”jeu de caracteres”. I
existe également des caractéres de commande qui, bien qu’ils ne soient
pas affichés, sont traités de la méme maniere que le jeu de caracteéres.
Chaque caractere est converti en un code de 8 bit avant d’&tre trans-
mis pour son exécution. Ces codes sont conformes a ASCII (Ameri-
can Standard Code for Information Exchange). Priére de vous repor-
ter au “tableau des codes de caractéres” apparaissant en page xx. De
plus, une partie des codes de caractéres peuvent étre librement définis
par I'utilisateur. Se reporter & “FONTS$” en page xx.

1.9 Symboles spéciaux

Voici quelques symboles spéciaux utilisés par le X07-BASIC

1) Symboles de calcul
+,— ./, * etc.

2) Moins (-)
Moins est utilisé pour spécifier la gamme de lignes dans un ordre LIST,

etlc.
Exemple: LIST 100 -200

3) Deux-points (;)
Les deux-points sont utilisés sur une ligne multi-instructions pour sépa-
rer chaque instruction.

Exemple: X=Y+Z:PRINT X

4) Virgule (,)
Les virgules sont utilisées pour séparer les parametres.

Exemple: INPUT A,BC
PRINT X.Y,Z

5) Point-virgule ()
Les point-virgules
truction PRINT,

Exemple: PRINT A;B;C

* Les virgules et point-virgules remplissent des fonctions differentes

dans Iinstruction PRINT. Se reporter 3 “PRINT”a la page 91.

b} "" _
sont utilisés pour séparer les parametres de I'ins

Apostrophe () ) )
. UE apﬂsl:t'mphe peut étre utilisé a la place du mot REM” dans

une instruction “REM”.
Exemple: 'X07-BASIC

7) Point d’interrogation ‘(?) A
Un point d’interrogation pel.lt é
«PRINT” dans une instruction PRINT.

tre utilisé a la place du mot

Exemple: ?°°A=" A

. 98 ]
3) Guillemets ( ) pour signifier chaTIleS de caracteres.

] ” 1lisés
Les guillemets (*’) sont uti : creres.
Un gguillement ne peut étre inclus dans une chaine de caractéres. S

A 3 1
reporter 4 “Chaine de caracteres .




1.10 Constantes

Les constantes sont les valeurs actuelles utilisées par le X07-BASIC
durant Pexécution. On distingue grossiérement deux genres de constan-
tes: chaines de caractéres et constantes numériques.

-Chaines de -Forme décimale
caracteres
Constantes— - Constante du -+ Forme octale
type entier
-Constantes — —-Forme
numériques hexadécimale
—Constantes du

type nombre réel
(type double précision)

1.10.1 Chaines de caracteres

Une chaine de caractéres peut &tre tout jeu de caractéres (y compris
les espaces ) enfermés entre guillemets. Ces caracteres sont stockes en
tant que caractéres et non sous forme numérique. Aucun opérateur
arithmétique ne peut étre appliqué a une chaine de caracteres. Les
guillemets et codes de commande ne peuvent étre inclus dans une telle
constante. Pour utiliser de tels caractéres avec I'instruction PRINT ou
la fonction STARTS, ETC., utiliser la fonction CHRS.

Exemple ""CANON"”’
1234567
““ORDINATEUR’’
'''* (chaine nulle: constante en chaine sans

caracteres)

1.10.2 Constantes numériques

Une constante numérique représente une valeur numerique. On
dénombre deux genres de constantes numériques:a) du type entier, et

b) du type nombre réel.

(a) Constantes entieres

Les constantes entiéres peuvent étre sous forme décimale, octale ou
héxadécimale.
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1) Forme décimale
Les constantes entieres compris sous forme décimale sont des nombres

entiers entre — 32768 et +32767, avec le symbole entier “%” attaché
3 la fin. Elles ne comprennent pas de virgule décimale. “+” peut étre

omis.

Exemple: 3333%
—1234%
789%

2) Forme octale
Les constantes entieres sous forme octale sont des chalnes composées

de chiffres 0 2 7 en base 8 (la forme décimale est de base 10), et
dotées du préfixe “&0” ou “&”. Elles doivent étre comprises entre

— & 0et & 1777717.

Exemple: &012345
177777

3) Forme hexadécimale
Les constantes entieres de forme hexadécimale sont des chalnes com-

posées de chiffres de 0 & 9 et de caracteres de A 4 F (A a F représen-
tant les chiffres de 10 a 15) de base 16, avec préfixe “&H”. Elles doi-
vent étre comprises entre —&HO0 a &HFFFF.

Exemple: &H12F3
-~ &H7EDC

b) Constantes du type nombre réel

Toutes les constantes du type nombre réel sont traitées comme COns-
tantes a double précision. En I’absence de spécification, les calculs
sont exécutés avec une précision de 14 chiffres. Il existe 5 formes
admissibles de constantes du type nombre réel.

1) A lintérieur du nombre de chiffres de précision.
2) Avec caractére de déclaration *# 7.

3) Elévation & une puissance avec D.

4) Elévation a une puissance avec E.

5) Avec caractére de déclaration “!”.

Dans d’autres BASIC, la forme 5) est en général une constante a sim-
ple précision (précision de 6 chiffres). Cependant, en X07-BASIC,
toutes les constantes du type nombre réel sont traitées en double

11



5;?;8;2251?“ C(;nsequence, 11' n’existe pas de probléeme de précision des

Eoante: ors de la conversion d’un programme rédigé dans un autre

" 9999;999&; ggga;glgw d{i‘ constantes du type nombre réel va de

EK. ‘ E62 a 9.9999999999999E62. exprimé sous forme
ponentielle, les exposants doivent &tre compris entre -63 et 62

Exemple:  1.23E-5
1.234!
963472.4418621
1.86793D23
1.367823331 #

1.11 Variables

Le ' TP
ca:azsér::sbi:zsnss?;;t:st ”riSEﬂS* pOUr tep résr.inter des valeurs chaines de

[a mémoire. Le nom d’ltllTErqu{es stockées en des endroits spéciaux de
référencier la valeur sto ke’ “’ﬂrlﬂblfi (H:::im de variable) est utilisé pour
variable peut &tre att 'bc ree en {Il:&ll’lﬂll‘ﬂ sous ce nom. La valeur d’une
Stre attribuée commer I f”ﬂf exp{mltement par le programmeur, ou peut
Avant qu’une valeur lr_esu tat d H f.EalcuI ordonné par le programme.
elle est de forme HUmlél-SGlt attr‘li?’uee, l? variable est supposée nulle si
chaine. rique, et “” (chaine nulle) si elle est de forme

1.11.1 Désignation des variables

U i et o 2
ﬂlgﬁa‘;?;igieqiis (i?:lgnge par une lettre A a Z suivie de caractéres
longueur jusqu’a 2553 et ‘0 ag). I_Ja désignation peut avoir toute
significatifs. Par caractcres, mais seuls les deux premiers sont
gnation de ;fariabixemple’ AFICDE est identique a AB36H. Une dési-
etc), et ne peut C;ﬂ ne peut étre ‘1:11 mot reéservé (ordre, instruction,
définic par l’utilisateum:]}?er par ITN” c{ui'e‘st Pappel d’une fonction
ou majuscules. . 11 est possible d’utiliser des lettres minuscules

1.11.2 Caractéres de déclaration
Un ' 1f1é
€ variable est classifiée selon le type de censtante qu’elle représente

et un caracté : ' ’
o un ¢ ::tere’ Ic:e déclaration est placé a la fin de sa désignation pour
quelle represente. Lorsque le caractére de déclaration est
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déclarer ce qu’elle represente. Lorsque le caractere de déclaration est
omis, la variable est supposece représenter une constante de type nom-
bre réel a2 double précision. Les variables de méme désignation, mais

de caracteres de déclaration différents sont considérées comme des

variables différentes.

Les caractéres de déclaration sont les suivants:
0/ Les variables comportant c€ caractere a la fin de leur désignation
représentent des constantes de type entier, et sont appelées “varia-

bles entieres’.
Exemple: AB %
| Les variables affectées de ce caractere représentent des cons-

tantes de type nombre réel a simple précision, et sont appe-
lées “variables du type nombre réel 2 simple précision’.

Exemple: C2!

# Les variables affectees
de type nombre réel a double
du type nombre reel a double précision”.

de ce caractére représentent des constantes
précision, et sont appelées “variables

Exemple: PT #

¢ Les variables affectées
caracteres, et sont appelés

Exemple: WORD $

Les variables de type entier, a sim
tivement appelées ‘variables numériques’.

de ce caractére représentent des chaines de
“variables chaines de caracteres’.

ple ou double précision sont collec-

1.11.3 Tableaux de variables

Une désignation de variable ne référencie qu’une seule valeur. Cette

méthode convient lorsque le programme ne contient que quelques
valeurs, mais est trop lourde lorsqu’il s’agit de traiter de nombreuses
valeurs. Ceci est réalisé par ’emploi de variables indicées connues SOus

le nom de ‘variables en tableau”. Se reporter a instruction “DIM” a

la page 49.
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1.11.4 Conversion de type

Le X07-BASIC est capable de convertir une constante numéque d’un
type a P'autre conformént aux regles suivantes.

1) Lorsqu’une constante numéque d’un type est attribuée a une varia-

ble numérique d’un autre type, la constante numérique est conver-
tie au type propre a la variable.

Exemple: A% = 12.34 12 est attribué a la variable
A%.

2) Tous les calculs sont effectués en double précision.

Exemple: 100 # /7 Calcul effectué a double
précision.(100 # /7 #)

3) Durant les opérations logiques, toutes les constantes sont

converties en constantes entieres, et les résultats sont du type
entier.

Exemple: A = NOT 12.3 — 13 est attribué a la variable
A.

4) Lorsqu’une constante de type nombre réel est attribuée a une varia-
ble du type entier, la partie décimale est tronquée.

Exemple: A% = 24.6 24 est attribuée a la variable
A%.

5) Lorsqu’une constante du type nombre réel double précision est
affecté a une variable DV type nombre réel simple précision,
la valeur est arrondie a 6 chiffres significatifs.

Exemple: Al = 1.23456789 1.23457 est attribué a la varia-
ble A!

Essayez le programme suivant:

10 Al = 1.23456789123456
20 A#=1.23456789123456
30 A% = 1.23456789123456
40 PRINT ALA# A%

Resultat de 'exécution:

1.23457

1.23456789123456
:
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1.12 Expressions

Une expression est tout arrangement significatif de constantes, varia-
- 3 - .
bles, etc. reliées par des operateurs. Il existe 5 types d’expression:

1) Expression arithmétique

2) Expression de relation

3) Expression logique

4) Expression de fonction (fonctions)
5) Expression en chaine

1.12.1 Expressions arithmétiques

1) Les opecrateurs arithmétiques sont les suivants:

Opérateur BASIC Opérateur Exemple en BASIC
symbole | s
A Elévation a une puissance AAB
b= _ Signe moins A
S *,/ Multiplication, division A *B, A/B
A de constantes de type
nombre réel

| +, - Addition, soustraction "A+B, A-B

F

I’ordre dans lequel les opérations sont exécutées (priorite) peut xa:tre
modifié en placant les expressions entre parentheses. Les expressions
placées entre parentheses prennent la priorite sur toutes les autres.

Voici quelques expressions algébriques et leur équivalent en BASIC.

Expression algébrique Equivalent BASIC
2XA+B 2xA+B
A .
B + C A/B+C
AxC (A+C)/B

B
A’ +3A+4 | AN3+3*A+4
AP’ AA(BA2)
(AB)’ AABA3
A(—B) ¥ A *(—B)

15



2) Division et module d’entiers

La division de l’entier est indiquée par “¥”’. Les constantes numériques
sont tronquées a leur entier avant la division, et le résultat est e¢gale-
ment tronqué a lentier.

Exemple: A% =10¥3 (10/3=3....1)
B% =13.5¥3 (13/3=4...1)

3 et 4 sont respectivement attribués aux variables A% et
B%.

Le calcul de module est indiqué par 'opérateur MOD. Il donne le
reste de la division d’un entier.

Exemple: A% =10MOD3 1 est attribué a la variable A%

3) Division par zéro et débordement

Lorsque la division par zéro est rencontrée durant I’exécution d’une
expression, le X07-BASIC cesse ’exécution et affiche un message d’er-
reur. Lorsque le résultat d’une affectation ou d’un calcul dépasse la
gamme des variables traitées, il se produit un débordement, et le
X07-BASIC cesse 'exécution en affichant un message d’erreur.

1.12.2 Expressions de relation

Les opérateurs de relation suivants sont utilisés pour comparer deux
valeurs. Le résultat est soit vrai (-1) soit faux (0).

Opérateur de relation Description Exemple

= Egal A=B

<> o0u>< Différent de A<> Bou A><B
< Plus petit que A<B

> Plus grand que A>B

<= 0u = < Plus petit ou égal a A<= BouA=<B
>=0u = > Plus grand ou égala A>=B ou A=>B

Example: X=A)0

X= —1 lorsque A est plus grand que O.
X =0 lorsque A est plus petit que 0.

Les expressions de relation peuvent étre utilisées pour déterminer la
condition d’une instruction IF. (se reporter a I'instruction “IF” a la

page xx.)
Exemple: IF X=0 THEN X=X+1
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1.12.3 Expressions logiques

Les expressions logiques sont utilisées pour effectuer des comparaisons
de bits, des opérations en algébre de DE Boole et tester des mtuahops
complexes. Les valeurs et les résultats traitées en chiffres binaires (bis),

(0 ou 1). Les opérateurs logigues sont les sulvants:
NOT (négation) AND (prodiut logique) OR (somme logique)

A A NOT A B AANDB A B AORB
1 0 1 1 1 1 1 1
0 1 1 0 0 1 O ]
0 1 0 0 1 1
0O O 0 0 O 0
XOR (exclusif) EQV (équivalent)
A B AXORB A B AEQVB
1 1 0 1 1 1
1 0 1 1 0 0
0 1 ] 0 1 0
0 O 0 0 O 1

Dans les expressions logiques, les entiers de -32768 a 32767 501_1‘[ con-
vertis en données binaires, et les entiers sont calculés bit par bit.

Exemple: Dans cet exemple, I'indice 10 dénote des nombres. déci-
maux, et Iindice 2 des nombres binaires

A=62,0 AND 90

1) 62,0 = 1111102 et 910 =001001
2) Se rappeler A B A AND B
1 1 1

o OO

1 O
0 1
0 O

3) Ainsi:
6210 1111102
AND

910 0010012
0010002

4) 0010002 =810
5) A=6210 AND 919=81{]

17



Voici un test de multiples conditions avec une instruction IF:
100 IF A<O OR B<10 THEN 170

Lorsque A est négatif ou que B est moins grand que 100, ’exécution
du programme est dérivée sur la ligne 170. Dans cet exemple, lorsque
les valeurs résultant de Pexpression logique sont 0 (faux) ou —1 (vrai),
le résultat est aussi O ou —1.

1.12.4 Expressions de fonctions (fonctions)

Une fonction est utilisée pour exécuter une opération prédéfinie avec
un parametre donné. le X07-BASIC comporte des fonctions “‘incorpo-
rees”’ qul sont prédéfinies par celui-ci, telles que SIN (sinus), SQR
(racine carrée), appelées fonctions numériques, et CHRS et LEFTS,
appelées fonctions de chaine. Pour plus de détails, se reporter au cha-
pitre 4. Le X07-BASIC permet également des ‘“fonctions définies par
I’utilisateur”, qui sont spécifiées par le programmeur. Priére de se
reporter a “DEFFN” a la page xx. En général, lorsqu’une constante
de type nombre réel est utilisée comme parametre d’une fonction qui
n’accepte qu’un parametre entier, celle-ci est tronquée a son entier
avant I'exécution du calcul. De méme, une constante de type nombre
reel simple précision est également utilisable comme parameétre d’une
fonction n’acceptant qu'un parametre du type nombre réel, mais le
calcul est effectué¢ en double précision, et le résultat est restitué en
double précision également.

1.12.5 Expressions en chaine

Les constantes en chaine peuvent étre liées par “+”.

Exemple: Lorsqu “ABC” est attribué a la variable A$ et “DEF” a
la variable BS$,

CS$=AS$+BS$S+""GHI"
“ABCDEFGHI” est attribué a C8$.

Tout comme les constantes numériques, les chaines de caractéres com-
parces a 'aide d’opérateurs de chaine sont effectuées caractére par
caractere et par comparaison de leur code ASCII.
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1) Lorsque tous les codes ASCII sont identiques, les chaines sont

égales.
Exemple: “ALLO"" = “ALLO"

2) Lorsqu’un code ASCII est différent, la chaine dont le code ASCII

est le plus grand est considérée comme la plus grande.

Exemple: ““ABDEF’’ > ""ABCHKLM"’
‘' p>c—!

3) Dans la comparaison, la chaine la plus courte est considerée

comme la plus petite.
Exemple: “‘ABC'' <”’ABCDEF”

4) Les espaces sont considérés comme ctant des caracteres.

Exemple: “CL "">"CL’

1.12.6 Priorité de calcul

La priorité de calcul est la suivante:

1) Opérations entre parentheses [(A+B)]

2) Fonctions [SIN(X)]

3) Elévations a une puissance (AAB)

4) Signes (—A)

5) Multiplications, divisions (A% B, A/B)
6) Divisions d’entier (A¥B)

7) Calcul de module (10MOD3)

8) Additions, soustractions (A+B, A—B)
9) NOT (NOT A)

10) AND (A AND B)

11) OR (A OR B)

2) XOR (A XOR B)

13) EQV (A EQV B)

1.13 Précision

Tous les calculs +, —,*, / sont exécutés en double précision (14 chit-
fres significatifs). Essentiellement, toutes les fonctions incorporees
sont exécutées en double précision. Toutefois, certaines ne réalisent
pas ce degré de précision. Pricre d’accorder une attention particuliere
aux chiffres significatifs spéciaux d’une fonction (par exemple TAN

(7/2)).
19



20

Chapitre 2
Syntaxe BASIC
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e X07-BASIC utilise le concept de fichiers pour contrOler les opéra-
tions d’entrée/sortie des périphériques. Un fichier peut étre considére
comme une collection d’informations, les programmes €t données
étant traités en tant que fichiers.

2 1 Numéros de fichier et unités

Un numeéro de fichier est utilisé pour définir le fichier (unit€) avec
lequel I'opération d’entrée/sortie est effectuée. Un numéro de fichier
doit étre un entier de 1 a 5, et est attribué au fichier (unité) au moyen
de I’instruction INIR #.

Exemple: INIT#3, ““OPT:"",1200,'B"’

Dans P’exemple ci-dessus, le numéro de fichier 3 est défini comme le
fichier (unité) appelé “OPT.”, la cadence de transmission est de 1200
baud, et le mode de transmission en série (ACIA) est “B”. Pour plus
de détails au sujet des désignations d’unité et modes de transmission
en série, se reporter au guide de Putilisateur. Dans ’exemple ci-dessus,
»OPT:” représente coupleur optique: cadence de transmission de 1200
baud veut dire 1200 bit/seconde, et mode de transmis sion ‘B’ signi-
fie que le format des donnees est de 8 bit avec contrdle de parité
impaire. Une unité spécifiée par instruction INIT # peut étre utilisce
avec les instructions INPUT # et PRINT #.

Exemple 100 INIT # 3,/'OPT:"",1200,'B"’
110 INPUT # 3, AS
120 PRINT # 3, BS

e contenu de A$ et B$ est entré/sorti a travers le coupleur optique.

2.2 Descripteur de fichier

Le X07-BASIC utilise également le concept de fichier pour transférer
les données allant ou venant d’une unite d’entrée/sortie. Les opéra-
tions d’entrée/sortie peuvent étre exécutées par une instruction géné-
rale, quel que soit le dispositif d’entrée/sortie utilisé. Ceci est accompli
au moyen d’un descripteur de fichier, dont la forme générale est la
sulvante:
““(désignation d’unité):[{désignation du
fichier)]"”
Le descripteur de fichier doit €tre inclus entre guillemets.
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2.2.1 Désignation des uniteés

< désignation d’unité> définit 'unite d’entrée/sortie utilisee, et se
compose de 3 a 4 caracteres a la fin desquels est placé un deux-points
(). Les désignations d’unit¢ en X07-BASIC sont les suivantes:

Désignation des unités

Désignation . ler 2e
N Unite p i .
d’unite i Entree Sortie parametre parametre
CON: Console 0 — —
KBD: Clavier o — — —
COM: E/S série Cadence de Mode ACIA:
(RS-232C) o) O transmission: A-H
100 - 8000 baud | Par défaut: B
Par défaut: 4800
OPT: Coupleur optique Cadence de Mode ACIA:
o o) transmission A-H
100 - 2400 baud | Par défaut: B
Par défaut: 1200
GPR: [mprimante L o
graphique o o
LPT: Imprimante type B
Centronics © o o
PRT: Imprimante o o —
thermique 300 baud, fixe o
CASI: Entrée enregis- 5 — —
treur a cassette 1200 baud, fixe| Mode B, fixe
CASO: Sortie enregis- - - — —
treur a cassette 1200 baud, fixe| Mode B, fixe
RAM Fichier sur carte Grandeur: Type de don-
RAM 0 o nombre nées: A -7
d’octets Par défaut: D
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Tableau des modes ACIA

EP: parité paire
MODE EP | PEN | CBL 1: pair

A 0 0 0 0: impair |
B 0 0 I PEN: validation de parité
C 0 1 0 1: validé
2 R I 0: invalidé
. | 0 1 CBL: Longueur en bit des
G | 1 0 caractélzes
H 1 1 1 1: 8 bit

A 0: 7 bit

Lorsque la (désignation de fichier) est omise, le X07-BASIC désigne
automatiquement une unité; celle-ci est appelée “unité par defaut”

2.2.2 Désignations de fichier

(désignation de fichier) définit le fichier devant subir 'opération
d’entrée/sortie, et est fixée par le programme. Une {(désignation de

fichier) est nécessaire pour exécuter . une opération d’entrée/sortie

avec une unité de stockage externe, par exemple un enregistreur a cas-
sette ou une carte de mémoire ROM ou RAM. Elle peut étre omise
lors de P'utilisation d’autres unités. Une (désignation de fichier) se
compose de caracteres alphanumériques et de symboles, totalisant 6
caracteres au maximum; seuls les 6 premiers caracteres sont actifs, les

suivants étant ignores.
2.3 Périphériques

Dans le X07-BASIC, chaque unitée périphérique est traitce au moyen
du concept de fichiers. En conséquence, toute operation d’entrée/sortie
peut étre effectuée a l'aide d’une instruction généralisee.

2.3.1 Imprimante

Deux types d’imprimantes peuvent atre utilisées avec le X07-BASIC.
Une imprimante graphique est utilisable lorsque la désignation d’unité
“GPR:” est spécifiée. Outre instruction générale de sortie, I’'impri-
mante accepte les suivantes:

LPRINT, LPRINT USING

LLIST
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Lors de I'utilisation d’une imprimante graphique, il est possible de
spécifier la dimension et la couleur des caractéres. Lorsque la désigna-
tion d’unité “PRT:” est spécifiée, I'imprimante connectée au port série
est utilisable, tandis que lorsque “LPT:” est spécifié, I'imprimante
reliée au port parallele est utilisable.

2.3.2 Enregistreur a cassette

Le X07-BASIC peut utiliser un enregistreur a cassette ordinaire
comme unité de stockage externe. En spécifiant la désignation d’unité
“CASO:” ou “CASI:”, un fichier peut étre stocké sur ou chargé a
partir de bandes cassettes. Les instructions pour I’enregistreur a cas-
sette sont: -

CLOAD, CLOAD?
CSAVE
MOTOR

2.3.3 Port série

Le X07-BASIC peut communiquer avec des unité extérieures, telles
gu’un coupleur optique, a travers son port série. Il est possible de spé-
cifier les conditions de transmission, notamment la cadence. Pour plus
de détails, se reporter a “INIT#”, “LOAD”, “LIST” et “SAVE” au

chapitre 3.

2.3.4 Cartes utilitaires

En utilisant les cartes de mémoire RAM, ROM ou RAM/ROM, dis-
ponibles en option, des programmes peuvent étre chargés ou sauvegar-
dés (sur cartes RAM ou RAM/ROM seulement) a grande vitesse. Ces
cartes possedent une alimentation par pile de soutien pour conserver
leur contenu lorsqu’elles sont séparées du X07-BASIC.

2.3.5 Fichier en mémoire RAM

En X07-BASIC, la mémoire RAM possede les caractéristiques
suivantes:

® Les programmes et données sont retenus méme lorsque le X-07 est mis
hors tension.
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e Les programmes et données sont transmis a grande vitesse.

Pour utiliser le fichier en mémoire RAM, il est nécessaire de réserver
une zone en mémoire a cet effet. Les fichiers stockés a cet endroit,
ainsi que la place utilisée et restant disponible en nombre d’octets peu-
vent &tre vérifiés a 'aide de Iinstruction DIR. Se reporter au guide de
I’utilisateur pour la maniére d’utiliser la mémoire RAM. Les instruc-
tions associées a la mémoire RAM sont indiquées ci-dessous. Pour

plus de détails se reporter au chapitre 3.

LOAD
SAVE
DELETE
FSET
DIR
INIT #
PRINT #
INPUT #
OUT #

2.3.6 Déroulement direct

Un programme sauvegardé en mémoire RAM peut étre exécuté direc-
tement sans devoir au préalable le charger dans la zone texte de la
mémoire. Ceci est appelé “déroulement direct”. Pour exécuter un
déroulement direct d’un programme ainsi sauvegardé (PROGI),

composer.

RUN’PROG1T”

Puis frapper la touche
'RETURN | key.

Dans cet exemple, le X07-BASIC exécutera “PROG]I!” directement,

sans au préalable le charger en zone texte de la mémoire. 11 faut tou-

tefois noter noter les points suivants:

1) Lorsque 'exécution d’un programme est arrétée par une rupture Ou une
suspension,l’interpréteur retourne a I'état normal, c’est a dire reli¢ a la
zone texte de la mémoire.

2) En conséquence, un programme ne peut pas étre édité immédiatement
apres la fin de son exécution.

3) Les instructions telles que NEW et LOAD ne sont pas exécutees durgnt
le déroulement direct d’un programme. Lorsque le programme atteint
de telles instructions, le X07-BASIC suspend son execution.
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2.4 Graphisme

Le X07-BASIC posséde les instructions graphiques suivantes:

1) PSET Pour tracer un point
2) PRESET Pour effacer un point
3) LINE Pour tracer un trait
4) CIRCLE Pour tracer un cercle

5) POINT

[’écran a cristaux liquides du X07-BASIC comprend une zone graphi-
que verticale (Y) de 32 points et horizontale (X) de 120 points, l’ori-
gine étant au coin supérieur gauche.

Pour vérifier un point

(0,0) (119,0)
E ]
i — — B

(0,31) (119,31)

2.4.1 Coordonnées relatives et absolues

Daffichage graphique du X07-BASIC peut étre spécifié en coordon-
nées absolues ou relatives. Les coordonnées absolues ont leur origine
au point (0,0), soit au coin supérieur gauche de I’écran. Exécutonspar
exemple 'ordre suivant.

LINE(0,0)—(50,0) [RETURN

Contrairement aux coordonnées absolues, les coordonnées relatives se
rapportent a la derniere position. Exécutons par exemple le pro-
gramme suivant.

5 CLS
10 PSET(10,10)
20 PSET STEP(10,10)

En X07-BASIC, les coordonnées relatives sont spécifiées en prenant le
dernier point défini dans les instructions PSET, PRESET, POINT,
LINE ou CIRCLE comme point de départ.
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1,
|
5
|
'1
;

Voici quelques exemples d’instructions fixant des coordonnees
relatives.

PSET STEP (10,10)

PRESET STEP(O,5)

LINE STEP(0,0)—STEP(20,0)
LINE STEP(15,0) — (30,30}
CIRCLE STEP(5,0),10

La forme générale des coordonneées relative est la suilvante:

STEP (AX,AY)

Voici un autre exemple de programme. Accorder une attention spéciale
’ . r »”
aux dernieres coordonnées (appelées aussi “coordonnées actuelles™).

10 CLS

20 LINE (0,0)—(50,0)

30 CIRCLE (15,15),10

40 PSET(50,15)

50 LINE STEP(0,0)—STEP(50,0)

60 CIRCLE STEP(15,15),10
70 CIRCLE STEP(-5, -10),10

Attention:  (0,0) sont les coordonnees actuelles juste apres l'execu-
tion de l'instruction
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Chapitre 3
Ordres et Instructions
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Toutes les instructions, ordres et fonctions admises par le X07-BASIC
sont décrits de la maniére suivante dans les chapitres 3 et 4.

Fonction: Simple explication de la fonction de I'instruction.

Format: Forme générale de l’instruction. Les régles suivantes sont
applicables.

1) Les éléments en lettres majuscules doivent etre entres
comme indiqué.

2) Les éléments entre crochets ({ )) sont spécifiés par
’utilisateur.

3) Les éléments entre parenthéses carrées (| ]) prevent
étre omis. Lorsque c’est le cas, le X07-BASIC les met

automatiquement en place (ce sont les valeurs de
défaut)

4) Tous les symboles (( ) , ; - = etc.), a I’exception des
parenthéses mentionnées ci-dessus, doivent €tre entres

comme indique.
5) Les éléments suivis d’une ellipse (......) peuvent eter

entré répétés un aussi grand nombre de fois que
désiré, mais le nombre total de caractéres ne doit pas

dépasser 255.
Exemple: INPUT (variable)[,{variable)...]
(variable)peut étre répete.
INPUT A B$CDS
6) Lutilisateur peut choisir 'un des éléments indiques
sur differentes lignes verticales.
Exemple: IF| THEN {instruction)

{(numéro de ligne)
GOTO {(numéro de ligne)

On peut ainsi choisir THEN (instruction)
ou
THEN (numéro de ligne)

ou
GOTO {(numéro de ligne)

Exemple: Exemples sur la maniére d’utiliser une instruction.

Explication: Explication détaillée, mode d’emploi et points a
observer.

Référence:  Instructions similaires ou relatées.
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BEEP

Fonction: Emet un “‘bip’’ par le haut-parleur.
Format: BEEP {(note), {(durée)
Exemple: BEEP 100,2

Explication: lorsque la valeur de:

(Note) =0 Pas de son
=1 a 48 augmente d’un demi-ton a partir du
Ildﬂ!!'-
=49 a 4095 le son produit est de

19200/ ¢{note) en Hz.
{(duréed) = 0 a 255 Durée réelle {(durée) x 50ms.

Exemple de 1080 DEFINT A-Z

programme 110 C=12:T=3
120 FOR I=1 T0O 2
1380 RESTORE 190
140 FOR J=1 TO 43
150 READ D, L
168 IF D>=@ THEN BEEP C+D, TXL ELSE BEEP
B, TXL
178 NEXT
180 NEXT
188 END
208 DATA 8,4,5,8,-1,2,5,2,8,2,10,2,3,8, -
1,4
210 DATA 3,2,5,2,6,4,13%,4,—-1,2
229 DATA 13,2,12,2,8,2,10,2,8,1,6,1,5,8,
-1,72
2383 DATA 8,2,10,2,10,4,18,2,15,2,13,1,172
' 2,13,1,10,2,8,6,-1,2
242 pDATA 1,2,3,2,5,2,10,4,8,4,8,2,6,2,3,
4,0,2,1,18,—-1,4
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CIRCLE

Fonction: Trace un cercle. ,
Format: CIRCLE [STEP]({coordonnée x), {coordonnee

y»>), {rayon)
Exemple: CIRCLE (98,16),8

e b o L —

Explication: Trace un cercle dont le centre s¢ trouve aux coordonnées

(X,Y) et le rayon est (rayon).

Les coordonnées et le rayon doivent étre des entiers de 0

a 127.

Exemple de 188 CLS
programme |10 FOR [=1 TO 3

120 CIRCLEC1OXI,10),/
130 NEXT

140 CIRCLE STEP(-5,8),/
150 CIRCLE STEP(-182,8), 7/
166 END
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CLEAR

Fonction: Initialise les variables, et définit la zone de
memoire a utiliser.
Format: CLEAR [{zone chaine)[,{limite supérieure de la

zone utilisateur)]]
Exemple: CLEAR 100, 5000

Explication: Lorsque les variables sont initialisées, il est attribué zéro

a toutes les variables numériques, et chaine nulle (“*’) a
toutes les chaines de caractéres.

(zone chaine) fixe la zone en mémoire pour les chaines
de caractéres. Elle est initialement fixée a 50 octets.

(limite supérieure de zone utilisateur) fixe I’adresse de la
limite supérieure de la mémoire. Elle est initialement
fixée a 8177 lorsque X-07 est utilisé seul. Lorsque elle est
spécifiée, toute adresse au-dela de celle-ci est utilisée
pour les programmes BASIC.

Toute la zone située au-dessus de 'adresse fixée est utili-
sable pour stocker les données et programmes en lan-
gage machine.

Exemple de 108 A=5
programme 110 PRINT A
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120 CLEAR
138 PRINT A
140 END

CLOAD

Fonction: Charge un fichier (fichier de programme) situe
sur bande cassette. -
Format: CLOAD [''{désignation de fichie)"']

mple: CLOAD ‘'PROG1T” o .
Feme (charge le programme designe PROG1"")

CLOAD |
(charge le premier programme rencon

bande cassette.)

tré sur la

(désignation de fichier) définit le fichier de programme
4 charger. Tous les autres fichiers se trouvant sur la

bande cassette sont ignorés. Lorsque la désignation ei e
omise, le premier fichier rencontre sur la bande casse

Explication:

est charge. o
La cadence et le mode de transmission sont prefixes a

respectivement 1200 et B.

Référence: CSAVE, CLOAD?, MOTOR
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CLOAD?

CLS

Fonction: Vérifie la présence d’un fichier sur bande
cassette.

Format: CLOAD?[''{(désignation de fichier)"’]

Exemple: CLOAD?"'PROG1"’

Explication: Lit le fichier spécifié sur la bande cassette et le compare
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au programme présent en zone texte de la mémoire. S’ils
sont identiques, ‘“="" est affiché. S’ils ne le sont pas,
“Bad”est affiché.

Apres avoir sauvegardé un programme par lordre
CSAVE, utiliser CLOAD? pour s’assurer qu’il a été
stocké correctement.

Lorsque {(désignation de fichier) est omis, le premier
fichier rencontré sur la bande cassette est comparé.

Référence: CSAVE, CLOAD, MOTOR

Fonction: Efface |'écran.
Format: CLS
Exemple: CLS

Explication: Le curseur est déplacé aux coordonnées (0,0), et ce point
devient la position actuelle.

Exemple de 100 FOR I=1 TO 8
programme | 1Q PRRINT "CANON" ;
120 NEXT
130 CLS
140 END

D’écran s’est-il effacé apres avoir affiché “CANON” 8 fois?
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CONSOLE

Format:

Exemple:

Fonction:

Fixe |'état de la console

CONSOLE[(ligne de départ du roulement)]
[,[{nombre de lignes de roulement)]
[,[{commutateur d’affichage)]l[,[{commutateur
de son de déclic)][,[{commutateur de
répétition)]]1]]

CONSOLE 1,21

(Les 2é et 3é lignes sont spécifiées pour le rou-
lement, et les touches définies par |'utilisateur
sont affichées sur la 4¢ ligne.)

CONSOLE,,,01

(Le déclic émis par les touches du clavier est
annulé, et la répétition automatique est mise en
service).

Explication:
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La plage de roulement est fixée en spécifiant la (ligne
de départ de roulement »(0 a 3) et le (nombre de lignes
de roulement) (1 a 4).

Lorsque {(commutateur d’affichage de touche) est fixé a
1, les touches définies par I'utilisateur sont affichées au
bas de I’écran. Lorque il est fixé & 0, ces informations ne
sont pas affichées. Lorsque ces informations sont pre-
sentes, la zone de roulement est de 1 a 3 lignes.

Lorsque {commutateur de son de déclic) est fixé a 1, les
déclics sont émis, et ils ne le sont pas lorsqu’il est fixé a
0.

Lorsque {commutateur de répétitionest fixe sur 1, une
entrée est exécutée de maniere repétée tant que la touche
est maintenue enfoncée, tandis qu’un seul caractere est
obtenu a chaque pression lorsque {(commutateur de
répétition) est fixé sur O.

CONSOLE@

e

Fonction: Met en et hor e | leur
initialise les touches definies par I’utilisateur et

fixe le mode du clavier.

++ CONSOLE@I[[{ commutateur c_l'alarme)]
rorma [,[(définition)][,(mode de clavier)1lll

Exemple: CONSOLE@,,3 ‘
ey (le clavier est fixé sur mode a 10 touches.)

s service le haut-parleur d'alarme,

n: Le haut-parleur d’alarme est mis en
{commutateur d’alarme) est fixe sur

lorsqu’il est fixe€ sur 0.

[es caractéres définis par I'u

lorsque {définition) est | les
par l’utilisateur le sont quand il est fixe sur 0.

{(mode de clavier) fixe le mode du clavier ainsi:
0 Mode alphanumeérique
{ Mode kana (japonais)

2 Mode graphique
3 Mode 10 touches

Explicatio

tilisateur sont initialisés

Référence:  FONTS, KEYS

1, et hors fonction

fixé sur 1, et les touches définies
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CONT

Fonction:

Format:
Exemple:

Reprend l'exécution du programme apres que
son déroulement ait été suspendu.

CONT

CONT

Explication:

Exemple de
programme

Avez-vous composé “CONT” lorsque “Break in 120” a été affiché?

42

Lordre CONT est utilisé pour rependre ’exécution du
programme apres que son déroulement ait été suspendu
par un ordre STOP, la touche [ ON | ou les touches
CTRL| + |C|.
Toutefois, un programme ne peut étre redémarré lorsque
“Abort” est affiché.

Lors de la mise au point d’un programme, ’ordre CONT
est utilisé avec 'ordre STOP, la touche | ON | ou

les touches |CTRL | + [C|.
Lorsqu’un programme est arrété en déroulement direct,
Pordre CONT ne permet pas de le redémarrer.

182 FOR I=1 TO 1@

11@ PRINT I;"ENTREZ CONT"
120 STOP

138 NEXT

140 END

N, Ay S—

CSAVE

Format:
Exemple:

Fonction: Sauvegarde le programme en zZone texte de la

mémoire sur bande cassette. -
CSAVE ‘‘(désignation de fichier)

CSAVE ““PROG1"” -
(Le programme en zone texte de la mémoire est

sauvegardé sur bande cassette en tant que
““PROG1T"".

Explication:

Référence:

(désignation de fichier) définit le nom sous lr_s:que:,l le
programme se trouvant €n zone texte de 1? I’I’l?l’ﬂﬂlf’@ Eist
sauvegardé. Lordre CLOAD? doit étre execute ap::es ’or-
dre CSAVE pour s’assurer que le programme 4 été cor-
rectement sauvegarde.

La cadence et le mode de transmission sont respective-

ment fixés a origine a 1200 et “B”’

CLOAD, CLOAD?, MOTOR
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DATA DEFFN

Fonction: Définit les valeurs devant étre lues par I'instruc- Fonction:Définit une fonction
tion READ. i Format: DEFFN(nom)[(¢argument)[,{(argument)...})]=
Format: DATA{constante)[,{constante)...] : (définition de la fonction)
Exemple:DATA 1, “X-07", “"CANON ORDINATEUR"’, 3 ' Exemple:DEFFNZ(X,Y)=X * 2+Y *3+6
A=FNZ(l,J)
Explication: {(constante) peut étre des constantes numériques ou des _
chaines de caractéres. Cependant, le type de chacune doit | Explication: Le nom de la fonction est fixé par le ter‘me FN{(nom), et
correspondre au type de la variable qui lui est assortie - le¢{nom )doit &re un nom variable autorise.

dans P'instruction READ. Uinstruction DEFFN doit étre exécutée avant I'utilisation

Exemple: de cette fonction.
— vall'i?t:tle du type nombre réel a double (argument) peut €tre identique & un nom variable d’un
precision programme. Ils seront traités distinctement.
* l—chame de caracteres g -
100 READ A XA$,X% =— variable du type entier '- Exemple de 180 DEFFND(X, TJ=SQR[><*“2+T.-—-2J*?aeftlg;ltéfignde
- programme 110 INPUT "X&T"3A,B
- - 120 PRINT FND(A,B) = appel de
160 DATA 11.2,’ ‘ALLO"', 20 -— constante type entier ' 133 GOTO 110 la fonction

chaine de caracteres

—constante du type nombre réel a double
précision

Référence: READ, RESTORE

R R S Pl R = i s el Ll D Y R .
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DEFINT/SNG/DBL/STR i 250 NEXT

270 RETURN

Fonction: Déclare les types de variable

Format: DEF({(type){gamme(s) de lettres)

Exemple: DEFINT I-N,X
(toutes les variables débutant par les lettres | a
N, ou X sont définies comme du type entier.)

Explication: Les types de variables sont déclarés de la manicre
suivante:

DEFINT Variables entieres

DEFSNG Variables du type nombre réel a simple précision

DEFDBL Variables du type nombre réel a double précision

DEFSTR Variables chaines de caracteres

(gamme(s) de lettres) peut définir un seul caractere (par
exemple A) ou une gamme de lettres (ex. C-S). Dans le
dernier cas, les lettres doivent étre écrites dans l'ordre
logique. Par exemple, S-A n’est pas admis.

Ces déclarations sont annulées au moyen de I'instruction
CLEAR.

Référence: Chapitre 1, Section 1.11 Variables

Exemple de 1880 DEFINT A
programme | 1Q DEFSNG B
120 DEFDBL C
130 DEFSTR D
140 A=1234150 B=1.23457E+56
168 C=1.23456/839012340+56
178 D="ABCDEF"
180 LPRINT A:P=UARPTR(A) :GOSLIB 230

198 LPRINT B:P=UARPTR(B) :GOSUB 230
288 LPRINT C:P=UARPTR(C) .GOSUB 230
2180 LPRINT D:P=UARPTR(D) :GOSUB 230
228 END

2380 FOR =3 TO PEEK(P-3)-1

240 LPRINT I,HEX$(PEEK(P+1))
47
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DELETE

DIM

Fonction: Efface un fichier de la mémoire RAM.

Format: DELETE ‘’(désignation de fichier)'’[,’’(type de
fichier)'’]

Exemple: DELETE ‘"MODELE’’'‘P"’

Explication: {(désignation de fichier) définit le fichier a effacer.

Q]Jand(type de fichier) est omis, le type D (fichier de don-
nees) est automatiquement spécifié.

( i::lésignatiun de fichier) et (type de fichier) peuvent étre défi-
nis par des chaines de caractéres.
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Format:

Fonction: Déclare une ou plusieurs listes de variables.

DIM ¢(nom de variable) ({ valeur maximum de I'in-
dice)[,{valeur maximum de l'indice) ....1)[,{nom
de variable)({valeur maximum de [l'indi-
ce)[,{valeur maximum de l'indice)...])...

Exemple: DIM A$(100),B(18,16)

Explication: (valeur maximum de l'indice fixe)la limite de I'indice des

Référence:

Exemple de
programme

variables de la liste.

Lorsqu’une variable d’une liste est utilisée sans I’instruction

DIM, (valeur maximum de P'indice) est fixé a 10.
ERASE

180 DEFINT A-Z
110 N=3

120 DIM ACN,N)
136 FOR I=1 TO N
148 FOR J=1 TO N
150 ﬂ[I:JJ:I*J
168 NEXT

178 °

188 FOR J=1 TO N
188 FOR I=1 TO J
208 PRINT USING "##";A(I,J);
218 NEXT

228 PRINT

238 NEXT

248 END
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DIR

Fonction: Affiche le contenu de la mémoire RAM.
Format: DIR[# (numéro de fichier)]

Exemple: DIR
DIR# 1

Explication: Les désignations de fichiers et leur type, ainsi que les
zones utilisées et disponibles en nombre d’octets sont déli-
vrés a PPunité désignée en (numéro de fichier). {numero
de fichier) est le numéro sous lequel 'unite a été ouverte
dans Pinstruction INIT #. Lorsqu’il est omis, I'informa-
tion est délivrée sur I’écran.

Example de [a dimension de la mémoire RAM pour fichiers et la
programme zone inutilisée sont indiquees en nombre d’octets a la
suite des désignations de fichiers.

1PQ INIT #1.,"GPR."
119 DIR #1
1280 END

RN

RAM -

ASCIT P JIS P
EBCDIC P CANON P
1B/ /B/
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END ERASE

Fonction: Termine I'exécution du programme. . Fonction: Elimine une ou plusieurs listes de variables
Format: END | Format: ERASE (nom de liste de variables)[,{nom de liste
Exemple: END :- de variables)...]

Exemple: ERASE A, BS$

Explication: Linstruction END arréte ’exécution du programme, met

le haut-parleur hors fonction et retourne le X07-BASIC Explication: Lorsqu’une liste de variables est effacée, la surface qu’elle
au niveau d’attente d’ordres BASIC. (numéro de fichier) _' occupait en mémoire est libérée a d’autres fins.

defini par Pinstruction INIT # est supprime par I'instruc- Lorsqu’une liste de variables est redéfinie par I'instruction
tion END. | DIM en utilisant le méme nom, elle doit d’abord étre

effacée au moyen d’une instruction ERASE.
Référence: DIM

Exemple de 100 PRINT FRECQ)
programme 110 DIM A(C120)
120 PRINT FRECB)
138 ERASE A
148 PRINT FRECB)
158 END
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ERROR ! EXEC

Fonction: Simule 'occurence d'une erreur. Fonction: Execute un prﬂgramme en langage machine.
Format: ERROR (numeéro d’erreur) 1 Format: EXEC(adresse de départ)
Exemple: ERROR 200 Exemple: EXEC &H3000
Explication: Cinstruction ERROR est utilisée pour simuler 'occurence Explication: Un programme en langage machine est exécute a palrtlr
d’une erreur et créer un {(numeéro d’erreur) défini par '- de (I’adresse de départ). Lorsque le pr?grammg en lan-
utilisateur. 2 gage machine est un sous-programme, l'instruction sui-
Référence: ON ERROR GOTO, ERL, ERR, RESUME, Messages vant EXEC est exécutee.
d’erreur

'] = e AT AT e ek e
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130 PSETCOX, T)

140 NEXT

158 NEXT

160 FOR X=B TO 119 STEP 3
178 FOR Y=@ TO X MOD 32
188 PSET(X, 1)

FOR ~ TO ~ STEP ... NEXT 120 FOR Y=@ TO X MOD 32 |

Fonction: Exécution répétée d'une série d’instructions
Format: FOR (variable) = (valeur initiale) TO (valeur
finale)[STEP {incrémentation)]

NEXT [{variable)[,(variable)..]] f 198 NEXT T.X |
Exemple: FOR N=1 TO 10 202 EN[D
NEXT N 5. |

Explication: La (variable) est utilisée comme un compteur.
Elle est d’abord fixée a la (valeur initiale) et les lignes
situées entre les instructions FOR et NEXT sont exécu-
tées. Apres chaque exécution d’une boucle, la {variable)
est incrémentée du degré défini au terme STEP (incré-
mentation), puis la nouvelle valeur de (variable) est
comparée a la (valeur finale). Si la nouvelle valeur est
supérieure a (valeur finale), la boucle est terminée, et
’exécution du programme passe a l'instruction suivant
'instruction NEXT.

La boucle FOR ~ NEXT peut étre imbriquée (soit une
boucle a I'intérieur d’'une boucle). Lorsque les boucles
FOR - NEXT sont imbriquées, chacune doit avoir une
variable exclusive. Lorsque ces boucles ont le méme point
final, il est possible d’utiliser une seule instruction NEXT.

Lorsque le terme STEP (incrémentation) est omis, le
compteur utilise un pas d’incrémentation de 1. {incrémen-
tation) peut également avoir une valeur négative.

La boucle est exécutée au moins une fois, quels que
soient la valeur initiale, la valeur finale et le pas
d’incrémentation.

Ne manquez pas d’essayer ’exemple de programme.

Exemple de 199 CLS
programme 1 1p FOR X=1 TO 1189

7
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FSET

Fonction: Fixe la dimension de la mémoire RAM
Format: FSET {(dimension de la mémoire pour fichier)
Exemple: FSET 1024

Explication: {(dimension de la mémoire pour fichier) définit la dimen-

sion de la mémoire RAM pour fichier en nombre d’oc-
tets. 13 octets au minimum sont nécessaires. La zone texte
de la mémoire est réduite du nombre d’octets spécifiés. La
dimension et ’état de la mémoire RAM peuvent €étre veéri-
fies au moyen d’une instruction DIR.

Référence: DIR
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i
|
i
J}E
|

GOSUB ~ RETURN

Fonction: Exécute un sous-programme
Format: GOSUB {(numéro de ligne)
Exemple: GOSUB 1000

Explication: Lorsqu’il arrive a une instruction GOSUB, le programme
est dérivé vers un sous-programme qui débute au
(numéro de ligne) spécifié. Lorsque l'instruction
RETURN est exécutée, le programme est ramen¢ I'instruc-
tion suivant GOSUB.

Un sous-programme peut étre appelé a plusieurs reprises
au cours du déroulement d’un programme. Un sous-
programme peut également en appeler un autre.

Le sous-programme ordonne€ par une instruction GOSUB
doit toujours comprendre une instruction RETURN.

Lorsque 'instruction GOSUB est utilisée en mode direct,
seul le sous-programme débutant au {numéro de ligne
yspécifié peut étre exécute.

Exemple de 1080 A$="NON"
programme { 19 PRINT "CA";
128 GOSUB 160
132 GOSUB 160
140 END
1580 °
160 PRINT A$
170 RETLRN
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GOTO

Fonction: Créer une rupture dans l'ordre exécution du
programme.

Format: GOTO{numéro de ligne)

Exemple: GOTO 2000

Explication: Lorsque l'instruction GOTO est exécutée, le programme
est branché le {(numéro de ligne) spécifie

Lorsque I'instruction GOTO est utilisée en mode direct, le
programme peut étre débuté a partir du {(numéro de
ligne) spécifié.

Exemple de 120 PRINT "“"CANON"
programme 11 GOTO 100

I[F ~ THEN ~ ELSE

Fonction: Détermine la condition spécifiée par une expres-
sion logique.
Format: |IF (expression logique)

THEN } {instruction) }
(numéro de ligne)
GOTO {(numéro de ligne)

[ELSE | {instruction) l ]
{numéro de ligne)
Exemple: IF A=0 THEN 100 ELSE A=0:GOTO 200

T

Explication: Si le résultat de (Pexpression logique) est vrai, I'instruc-
tion THEN ou {(numéro de ligne) ou le terme GOTO
(numéro de ligne) est exécuté. S’il est faux, (l’instructio-
n)YELSE ou le terme (numéro deligne) est execute.

Lorsque le terme ELSE est omis et que le résultat est
faux, 'exécution du programme passe a I’instruction sui-
vant IF ~ THEN/GOTO.

Exemple de 1P INPUT "A=";3A
programme 1)p FLG=0 |
120 IF A<K@ THEN A=ABS(A):FLG=I
138 PRINT SQRCAJ;
14Q IF FLG=1 THEN PRINT"1" ELSE PRINT"@"

1580 END
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INIT #

Fonction: Met une unité en état de marche.
Format: INIT # {(numéro de fichier), ‘‘{descripteur de
fichier)'' [,| <{(dimension de fichier)
(cadence de transmission)
[,'“(type de fichier)”’| 1]
““{mode) "’
Exemple: INIT# 1, ““GPR:"”’
INIT # 2, “'"FILE 1" 100, ‘D"’
INIT #4, “"OPT:"" ,600, “"H"’

Explication: Le{numéro de fichier) est attribué au fichier, qui est
alors ouvert pour le préparer a 'usage.

Une unité doit toujours étre ouverte au moyen d’une ins-
truction INIT # avant qu’elle puisse étre utilisée. Pour
une opération d’entrée/sortie vers/d’une unité, il est néces-
saire de définir le{(numéro de fichier) qu’on a choisi pour

celle-ci.

La forme générale de ‘“descripteur de fichier” est la
sulvante:

‘“¢désignation d’unité):{désignation de fichier)”.
Lorsque {(désignation d’unité) est omis, c’est la mémoire
RAM qui est automatiquement spécifiee.

Lorsqu’on utilise celle-ci, {dimension de fichier) et {type
de fichier) doivent étre spécifiés. En utilisant une unité
telle qu’un coupleur optique (“OPT:”’), {cadence de trans-
mission) et {mode) doivent €étre spécifiés.

Réfénce: PRINT #, LIST#, INPUT #, au Chapitre 2

Exemple de 190 INIT#1, "GPR:"
Programme 119 DIR#]
120 END
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Nota:

RUN

RAM :

ASCIT P JIS P
EBCDIC P CANON P
18887 /6/

Le résultat de cet exemple de programme difféere selon le con-
tenu des fichiers sauvegardés en mémoire RAM et selon la

valeur de FSET.
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INPUT INPUT # I

Fonction: Lit les données d’un fichier et les attribue a |
des variables. |
Format: INPUT # {(numéro de fichier),{variable)

,{variable)...] il
Exemple: INPUT # 1,A,B$ [l

Fonction: Affecte une donnée a une variable.
Format: INPUT["“{(appel chaine)’’;]{variable)|,{variable)...]
Exemple: INPUT"VOTRE NOM'’;N$

Explanation: “ <appel chaine>" et “?” sont affichés, et le
X07-BASIC attend l'introduction sur le clavier. Entrer
autant de données qu’il y a de variables spécifiées dans
Pinstruction INPUT en les séparant par des virgules.
Lorsque la touche RETURN est frappée, les données
sont affectées aux variables correspondantes.

Ne pas oublier que le type de chaque donnée doit cor-
respondre a la variable a laquelle elle est assortie. Si ce

Explication: Avec I'instruction INPUT, la donnée est introduite par le
clavier. Avec I'instruction INPUT #, la donnée est entrée

a partir du fichier spécifié¢ par {(numéro de fichier).

(numéro de fichier) est le numéro sous lequel le fichier a
été ouvert au moyen de I'instruction INIT #.

n'est pas le cas, “?7Redo from start” (recommencer des le i Référence: INIT#, INPUT

début) est alors affiché. Dans un tel cas, recomposer les ]

données. . Exemple de1@@ INIT#1,"FICHIER", 100, "D"
Lorsque le nombre de variables, ? est affiché. Dans ce programme | 1) PRINT#1, "CANON"

cas en rajouter. | 128 INPUTH1,A$

Lorsqu’il y a davantage de données que de variables, “? :: 138 PRINT A$

Extra ignored” (données superflues ignorées) est affiche. 5 149 DELETE "FICHIER"

Lexécution du programme se poursuit en ignorant les ' 1S58 END

données superflues.

Lors de l’introduction de chaines de caractéres avec vir-
gule et doubles guillements, ces constantes doit étre
enfermées dans de doubles guillemets.

Exemple de 139 INPUT "Entrez votre nom' ,N$
programmeé 11 PRINT "Bonjour"
128 END
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LET

Fonction: Affecte une valeur a une variable.
Format: [LET] (variable) = {expression)
Exemple: LET P1=3.1415926545898

LET P2=2 %Pl

Explication: Linstruction LET affecte la valeur de (expression) a
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(variable). Le mot I'instruction “LET” peut étre omis.

Dans les exemples de programme, le mot “LET” est tou-
jours omis.

LINE

Fonction: Trace un trait
Format: LINE [STEP][({coordonnée X),{coordonnee Y )H)1-
ISTEP]({ coordonnée x),{coordonnée y))
Exemple: LINE(0O,0)-(119,31)
LINE-(60,25)

Explication: Linstruction LINE trace un trait des coordonnées ({X,Y))
aux coordonnées ({X,y))

Lorsque linstruction “STEP” est incluse, les coordonneges
sont considérées comme relatives.

Losque les coordonnées ({X,Y)) sont omises, le trait est
tracé a partir des coordonnées ({X,y>) de l’instruction
LLINE placée immédiatement devant.

Exemple de 180 CLS:PI[=3. 1415926535839 8H
programme | 1Q X=120:7=31-2
120 LINE(X,Y)-(B,T)
1380 FOR [=1 TO X-1
140 LINE~(I,-YXSIN(PI¥I/20)+7
158 NEXT
160 END

67




LINE INPUT LINE INPUT #

Fonction: Introduit une ligne entiére a partir d’un fichier.

Format:  LINE INPUT [*“(appel chaine)'’;|{variable chaine Format:  LINE INPUT # (numéro de fichier) [’ Cappel chal-
de caractére) ne)’’:]{varianle chaine de caractere)

Exemple: LINE INPUT ““QUEL EST VOTRE NOM?'";N$ Exemple: LINE INPUT # 1, N$

Fonction: Introduit une ligne entiere.

Explication: Une ligne est reprise du fichier spécifié par {désignation
de fichier) et est affectée a (variable de caracteres).
(numéro de fichier)est le numéro sous lequel il a €té
ouvert dans linstruction INIT #, et est affectee a (varia-
ble chaine de caracteres).

Explication: Une chaine de caractéres peut étre entrée sur le clavier
par unité de ligne. Lorsque la touche RETURN est frap-
pée, tous les caracteres composés et se trouvant en attente
sont affectés et se trouvant en attente sont affectés a
(variable chaine de caracteére). Le nombre de caracteres
pouvant étre introduit de la sorte est compris entre 0 et
255.

Contrairement a Pinstruction INPUT, LINE INPUT
accepte les virgules, ainsi que les doubles guillements ne
contenant pas de de caracteres. En outre, “?”’ n’est pas

Référence: LINE INPUT, INIT #

Exemple de 1pp [NIT#1, "KBO:
programme | 1p ppINT “"ENTREZ A,8.C"

affiché. 120 LINE INPUTH1,ASs
| 130 PRINT A%
Reference:  INPUT ' 148 PRINT “ENTREZ @,B.C A NOUBEAU"
| 150 LINE INPUTH1,A$ |
Exemple de |20 | S ] 160 PRINT A%
programme ;| 1 (3 | [NpE O[NSLIT A9 -; 198 END

120 PRINT A%
150 GOTO
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LIST

LIST@

Fonction:

Format:

Exemple:

Affiche la liste (compléte ou partielle) d'un pro-
gramme se trouvant en zone texte de la mémoire.
LIST[{numéro de ligne de début)][-[{numéro de
ligne finale)]]

LIST

(Le contenu complet du programme est affiché.)
LIST 100-200

(Les lignes 100 a 200 sont affichées)

LIST 50-

Toutes les lignes de 50 jusqu’a la fin sont
affichées.)

LIST-150

(Toutes les lignes du début jusqu’a la ligne 150
sont affichées.)

LIST 100

(La ligne 100 est affichée.)

Fonction: Affiche, ligne par ligne, le contenu du progralmme
se trouvant dans la zone texte de la mémoire.

Format: LIST@[{numéro de ligne de début)][-[{numéro de
ligne finale)]]

Exemple: LIST@
LIST@ 100-200

Remarque: Lexecution d’un ordre LIST peut étre momentanément suspen-
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due en frappant CRTL +S.

Explication: Aprés qu’une ligne ait été affichée, le X07-BASIC attend
une entrée par le clavier. Frapper toute touche autre que
ON ou CTRL + C (par exemple RETURN) pour affi-

cher la ligne suivante.

Lorsque la touche ON est frappée deux fois, le listage est
arrété, et un ordre peut étre introduit.

Référence: LIST
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LIST #

Format:

Fonction: Fournit (en totalité ou en partie) le contenu d’un

programme se trouvant en zone texte de la
memoire a un fichier.

LIST[@]# {(numéro de fichier),[{numéro de ligne
de début)][-[{numéro de ligne finale)1]

Exemple: LIST# 1, 100-200

LIST@ # 1

Explication:

Référence:
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Lordre LIST délivre en sortie le contenu du programme
en zone texte de la mémoire a 'affichage, tandis que
LIST # délivre ce contenu au fichier défini par {(numéro
de fichier).

(numero de fichier) est le numéro sous lequel le fichier a
été ouvert avec l'instruction INIT #.

LIST, INIT #

LLIST

s

Format:

Fonction: Fournit(e

Exemple:

n totalité ou en partie) la liste du pro-

gramme en zone texte de la mémoire a une

imprimante.
ILLFST[(I’IUITIéI’D de ligne de début)1[-[{numéro de

ligne finale)]]
LLIST 100-200

Référence: LIST
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LOAD

LOAD?

Format:

Exemple:

Fonction: Charge un programme a partir d'un fichier en
zone texte de la mémoire.
Format: LOAD’’'{(descripteur de fichier) [,
(dimension de fichier) |I[,|”“{type de fichier)” | 1]
(cadence de transmission) | |‘“{mode)"’
Exemple: LOAD “"OPT:"’
Explication: (descripteur de fichier) spécifie le fichier a utiliser. Lors-
que la désignation d’unité est omise dans (descripteur de
fichier), le programme est automatiquement charge a
partir de la mémoire RAM.
Référence: SAVE
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Fonction:

Vérifie le contenu d’un fichier de programme
LOAD?*’{descripteur de fichier)"’[,

(dimension de fichier) ‘[, ““{type de fichier)"" |]
(cadence de transmission)| |““{mode)"”’
LOAD?"COM:”

Explication: Le fichier de programme spécifié situé dans 'unité Spéci-

Référence:

fiée est comparé au programme de la zone texte de la
mémoire. S’ie correspondent, “ =" est affiché. Si ce n’est
pas le cas, “Bad” est affiché.

Lordre LOAD? est utilisé pour s’assurer que le fichier de
programme a €t¢ sauvegarde sans €rreur.

LOAD
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LOCATE

Fonction: Déplace le curseur.

Format: LOCATE({position horizontale), {position '
: ertical
Exemple: LOCATE 10, O g vertieale)

Explication: {position horizontale) doit étre un entier compris entre 0
a 19, et {position verticale) un entier de 0 a 3. Le coin
supérieur gauche est 0,0. Cependant, lorsque la fonction
c!es touches définies par I'utilisateur est affichée, {posi-
tion verticale) doit étre un entier de 0 a 2.

Exemple de 1990 (| S

programme 1 19 | QCATE INT(RND(1I%20), INTCRNO( 1 1%4)
1280 PRINTT "x*
130 GOTO 1180
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LPRINT

Fonction: Délivre des données a I'imprimante graphique.
Format:

Exemple: LPRINT [N,0]"”"CANON"’;

LPRINTI([¢format de caractére)][,{couleur)1]i[,]
[USING ‘‘{chaine format)'’;][{expression)
[,{expression)...]]

LPRINT [2], USING ““# # # ',AB
LPRINT US$

Explication: (format de caractere) peut étre compris entre 1 (le plus

Référence:

petit) et 16 (le plus grand), (couleur) peut étre 0 (noir), 1
(bleu), 2 (vert) ou 3 (rouge). Remarquer que lorsque le
format de caractere et la couleur sont spécifiés, ils doi-
vent étre placés entre (()) et séparés par des virgules.

Pour l'utilisation du terme USING “{chaine format)”’, se
reporter a l'instruction PRINT USING.

PRINT, PRINT USING

Avec 'imprimante graphique X-710

La X-710 est une imprimante graphique du type traceuse,
possédant 4 stylos couleurs pour impression de 160
caractéres alphanumériques et graphiques. Pour placer la
X-710 en mode graphique, lui envoyer le code ASCII 18
(DC2). Pour la remettre en mode texte, il faut lui envoyer
le code ASCII 17 (DCI). On trouvera ci-apres une liste
des caractéres de contrdle du mode graphique.

LP Spécifie le pas d’un trait pointillé
P =0 Trait plein
P =1 a 15 Trait pointillé

A Le style est levé du papier et ramené au coin
gauche. Ce point devient le point de départ,
et 'imprimante
retourne au mode texte.

H Le stylo est levé du papier et ramené au coin
gauche.
I La position actuelle de la plume devient le

point de départ.
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Dxi, yi. X2, ¥2,..,Xn, yn A partir de la position actuelle suc-
cessivement du stylo, des traits sont
tracés en reliant chacun des points
spécifieés.

RAXx,, Ay, AXs, Aya,...,AXn, Ayn

Déplace le stylo de (Ax;, Ay;z)a par-
tir de sa position actuelle.

Mx, y Le stylo est levé et déplacé a (x.y).

Cn Changement de couleur (n=0 a 3).

Sn Changement de format de caractére (n=0 a
15).

Qn Changement de ’angle des caracteres (n=0 a
3).

Pc; ca...cn Imprime les caractéres.

F Exécute le retour du chariot et I'interligne.

J Ax;, Ay, ...Axn,Ayn

A partir de la position actuelle du stylo, des

traits sont un a un tracés jusqu’au point rela-
tif (Axn, Ayn).

Exemple de 1990 FOR I=1 TO 16
programme 113 | PRINTLI, I MOD 41" Can' ;CHR$(13);
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128 NEXT
138 END

- s e el s e

180
110
120
130
140
150
160
1./0
180
190
21
210
220

PRINT CHR$(12);CHR$(183;
_PRINT"S4"
PRINT"P "

LPRINT"QB"

L
L
L

PRINT"PCanon’
PRINT" Q1"
PRINT"PCanon’

L

—

TS

]

E

PRINT" Q2"

 PRINT"PCanon”

PRINT"@3"
PRINT"PCanon "
PRINT"A"
N[

Canon

JO UL

C
O
-
e
-

O U0
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190 DEFINT A-U I MOTOR

118 N=5:R=20:K=(N—-11)-2

128 DIM SN, C(N) :

130 FOR I=1 TO N ki Fonction: Met en marche le moteur de I'enregistreur a

140 W=2%3.1415926535838#% /N | o rmat: Kﬂagie(;;e' 10N 11

150 SCII=SINCWIXR ; ' OFF

160 C(I)=-COS(WIXR*tR Exemple: MOTOR ON

1/8 NEXT

189 FOR L=@ TO 3 3

1928 LPRINTI[2,L] CHR$(18) v Explication: Le moteur d’un enregistreur a cassette est mis en marche

200 FOR [=0 TO N-1 ] ettarrét'é piar niatzzrnitde :—gﬁcgﬁﬂiﬁdzﬁ Ol*i1 GuetOFf

. - est omis, 1€ mo Ir €St arrcic etail €n marcing, cS

; ;g gzggf i ;Egg : mis en marche s’il était arrété. Durant CLOAD, CLOAD?
- et SAVE, le moteur est automatiquement mis en marche.

233 LPRINT "D'+STR$(C(O))+". " +STR$(S(0))
# N+ STRS(CCPI I+, "+STRE(S(P)) |
240 NEXT

250 LPRINT CHR$(17)

260 LPRINT

270 NEXT

280 END

TR W
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NEW

Fonction: Efface le programme de la zone texte de la

mémoire
Format: NEW
Exemple: NEW

Remarque: Toutes les variables sont également effacces.
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NEXT

Fonction: Démarque la fin d’'une boucle.
Format: NEXT[(variable)[,{variable)...]]
Exemple: NEXT

NEXT K

NEXT N, J

Explication: Se reporter a I'instruction FOR. A la derniere ligne de
boucles imbriquées, les deux instructions NEXT, NEXT
I:NEXT J, peuvent étre changées en NEXT LJ.

83




OFF

ON ERROR GOTO

Fonction: Met le X-O7 hors tension. Fonction: Définit la ligne de destination d’un branchement
Format: OFF[ |1 l] en 'occurence d'une erreur.
2 cormat: ON ERROR GOTO (numéro de ligne)
Exemple: OFF Exemple: ON ERROR GOTO 1000
L
Explication: OFF I Apres qu’'un programme de départ ait été spé- :._ Explication: A chaque fois qu’une erreur se produit apres ’exécution
cifié, alimentation est coupée. = d’une instruction ON ERROR GOTO, ’exécution du pro-
OFF 2:  Lalimentation du X-07 est coupée sans spécifi- 2 gramme est déri?.fée vers une ligne spé?ifiée. L? définition
cation d’un programme de départ. Lorsque le _ de cette instruction peut €tre supprimee €n exécutant ON
X-07 est a nouveau alimenté, aucun pro- ERROR GOTO 0.
gramme de départ n’est exécuté. [ |
OFF: , : P est exceute Référence: RESUME
: L’alimentation du X-07 est coupée sans chan-
f;‘-‘f Pexistance d’un r{mgramme de départ. 2 Exemple de 1@ ON ERROR GOTO 130
L programme cle Cepart cst un programme programme | 1 DEFFNX1(A, B, C)=((~B+SAR(BA2-4*AXCI )/
préalablement enregistré qui est exécuté lors- 2,8)
que le X-07 est mis sous tension. Il est spéfié
au moyen de la fonction STARTS. Lorsqﬁe | 120 DEFFNX2(A,B,C)=((-B-SAR(B"Z2-4%A%XCJJ/
Palimentation du X-07 est coupé les program- 2/0)
mes et fichiers de donné en zone texte de la B 138 INPUT"A,B,C"3iA,B,0
mEI'n{;lre et en mémoire RAM sont conservé | 140 PRINT A;"X~2+";B;"X+"3C;"=0 FOIS®
mais le contenu des variabl & TRV -
Référence: STARTS, riables est perdu. . 150 PRINT >< SFNX1CA,B,C)
H 168 PRINT "X="3;FNA2(A,B,C)

SLEEP |
| 170 GOTO 13

180 END
190 PRINT "INUALIDE"

208 RESUME 130

84 85




ON ~ GOSUB/ON ~ GOTO

Fonction: Branchement vers une ou plusieurs lignes en
fonction de la valeur d'une expression.

Format: ONC{expression)GOSUB{numéro de ligne;)
[,{numéro de lignes)...]
ON{expression)GOTO{(numéro de linge;)
[,{numéro de ligney)...]

Exemple: ON N GOSUB 100, 130, 230, 250
ON 2-K GOTO 10, 20, 30, 40, 50

OUT

o —

Fonction: Délivre les donnees au port de sortie.

Format: OUT (adresse du port),{expression)
Exemple: OUT &H7F, &H34

Explication: Lorsque la valeur de {expression) est n, ’exécution du
programme est branchée sur la ligne indiquée par
{(numéro de ligne,). Dans I'’exemple ci-dessus, lorsque

N =3, le programme saute a la ligne 230.

Lorsque la valeur de {(expression) est superieure a celle
du numéro de ligne ou est égale a z€ro, c’est I'instruction
suivant ON ~ GOSUB/GOTO qui est exécutée.

Exemple de 120
programme 1| 1p
1 20
130
140
150
160
1/0
180
1906
230
210
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CLS

PRINT"MENU"
PRINT"CAFE-—-1"
PRINT"THE———=-2"

PRINT"GATEAU-3"
INPUT"Entrer nombre' ;N
ON N GOTO 198, 208, 210
GAOTO 110

]

FRINT"$0. 50" :END
PRINT"$8. 50" :END
FRINT"$2.080" :END

Explication: La valeur de (expression) est délivrée au port de sortie
spécifié par (adresse du port).

Référence: INIT #, INP
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OUT # POKE

Fonction: Délivre une valeur vers un fichier. I ' Fonction: Inscrit une valeur numérique en mémoire.
Format: OUT # (numéro de fichier),{expression) = Format: POKE(adresse),{ expression)
Exemple: OUT# 1, 18 T Exemple: POKE, &HOCOO, &HC9
Explication: {numéro de fichier)doit étre le numéro sous lequel le fichier ' Explication: La valeur de (expression) est inscrite a ’endroit de la
a €té ouvert par 'instruction INIT #. = mémoire spécifié par (adresse). Linstruction POKE per-
| met d’inscrire toute donnée dans la zone RAM de la
Référence: INIT #,INP - mémoire. Toutefois, cette instruction est a utiliser avec
prudence. Appliquée de maniere intempestive, la donnée
Exemple de 1 FSET 1824 E ainsi inscrite pourrait ruiner le programme stocké dans la
programme >p [N[TH#1, "ABC", 30 % sone texte de la mémoire, ou causer une défaillance du
3@ FOR I=1 TO 30 | BASIC.
408 OUTH1, [ +&HZ0 o
50 NEXT | Référence: PEEK
?@ ELS ) Exemple de 108 CLEAR 50, &H1800
70 FOR [=1 TO 30 programme | 13 FOR [=1 TO 5
80 PRINT CHR$CINPCH11J, B 120 READ A%
3@ Nexi i 139 POKE 1+8H1088,ASC(AS)

teg END | 149 NEXT I

' 158 DATA C,A,N,0,N
160 FOR J=&H10@1 TO &H1@8S
172 PRINT CHR$(PEEK(J));
180 NEXT J
192 END
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PRESET

Format:

Fonction: Efface un point

PRESET [STEP] ({coordonnée x),{coordonnée

y>)
Exemple: PRESET (40,25)

Explication: Linstruction PSET trace un point, et I'instruction PRE-
SET l'efface.

Lorsque STEP est inclus, les coordonnées sont conside-
rées comme relatives.

Référence:

Exemple de
programme

90

(coordonnée x) doit étre un entier compris entre 0 et
119, et (coordonnée y) un entier de 0 a 31.
e coin supérieur gauche vaut (0,0).

PSET

180
110
1208
1 30
140
150
168
1./0
180
190
280

CLS

FOR I=1 TO 119 STEP 2
FOR J=1 TO 31 STEPRP 2
PSETCL, J)

NEXT J

NEXT |

FOR I=1 TO 119 STEFP Z
FOR J=1 TO 31 STEP 2
PRESETCI, J)

NEXT J, 1

END

PRINT

Format:

Exemple:
Format:

Fonction: Délivre les données sur |'écran.

(expression)...]]

PRINT [{expression)| ] :

PRINT “CANON",3* 2
PRINT JICAFI;IINOFF:IINFI
? ""CANON"

S

Explication:

Des chaines et des nombres sont délivrés sur I’écran.

Lorsque les {expression) sont s€parés par des points-
virgules (;), chaque valeur est imprimée en continu. Lors-
que des virgules (,) sont utilisees, chaque valeur est impri-
mée sur une ligne différente. S’il n’y-a pas de point-
virgule a la fin de la ligne, le retour du curseur et l'inter-
ligne sont automatiquement exécutes aprés affichage de la

derniére valeur.

Un point d’interrogation (?) peut étre utilisé a la place du
mot d’instruction “PRINT”.
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PRINT USING

Fonction: Délivre des chaines de caractéres ou ?des
variables numériques selon un format spécifié.

C’est le point décimal pouvant étre utilisé avec

# .

Exemple: PRINT USING
o4 # # # #7;123.456

Format:  PRINT USING "*(chaine de format)" | 123.46
. ;[{expression)[,{expression)...]] '. 7
xemple: PRINT USING ““# # #'";A,B = % * Un double astérisque au début de

(chalne de format) cause ’affichage
d’astérisques dans les espaces
préceédents

Explication: La valeur de {(expression) est livré i »
i e en sortie selon le for- . c .
mat spécifié en {(chaine de format). x Exemple: EFSI;T USING “* * # # # ;1234

? USING ""$$'":A

(chaine de format) prend la forme suivante:
Pour des chaines de caractéres $$ Le signe double dollar au début de (chaine de
! Seul le premier caractére est imprimé. | fﬂrmgt >dcause l;affichage du signe dollar a la
Exemple: PRINT USING “!”: “CANON"’ 3 gauche du nomor¢.
C ’ ON & Exemple: PRINT USING “$$# # # # ;1234
& (n espaces) & n+2 caracteres sont imprimé. Si n+2 & $1234
est plus grand que le nomb - 3
: fe de carac | x+x$ Le signe double astérisque et dollar au début de

(chaine de format) cause Paffichage du signe
dollar a la gauche du nombre et d’astérisques

teres, la chaine de caractéres est impri-
mee en justification a gauche et des
espaces sont ajoutés.

aux espaces précédents.

Exemple: PRINT USING“&_._ &”; :
“ORDINATEUR” | : Exemple: PRINT USING ™ * * §# # # #1234
COMP 1 * % $1234

Plus au début (ou a la fin) de {chaine de for-

Pour des variables numériques
mat) cause l'affichage du signe de la valeur (+

7
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Le nombre de chiffres de la valeur numérique a
afficher est spécifié par le nombre de signes #.
Lorsque le nombre de # est inférieur au nombre
de chiffres, % est ajouté en préfixe.

Exemple: PRINT USING “# # # #”; 1234

1234

PRINT USING “# # # #:123
123

PRINT USING ““# # #:12345
7012345

ou —) devant (ou apres) le nombre.

Exemple: PRINT USING 4o #,# #1234

+1,234
PRINT USING
Chpa.BRRD; —2.56

—2.560
PRINT USING “# # # # +';

— 4567
4567 —
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ANNN

Le signe moins a la fin de {(chaine de format)
créer I'affichage de blancs apreés un nombre
positif et d’un signe — apres un nombre
négatif.

Exemple: PRINT USING “# # # # — 7,
1234
1234

Quatre signes d’¢lévation a la puissance a la fin
de {(chaine de format) cause l'affichage du
nombre sous forme exponentielle.

Exemple: PRINT USING ““# # # AANAN",
1234
12E+02

1

-3
3
1

PRINT #

Fonction: Délivre une donnée vers un fichier. ) )
" Format: PRINT # {(numeéro de fichier),[USING (ghalne
de format)’’;1[¢(expression)| |, (expression)...]]

L
f

Exemple: PRINT # 1, ““CANON"’

Explication: Les instructions PRINT et PRINT USING délivrent la
donnée sur ’écran, mais Iinstruction PRINT # la four-

nit au fichier désigné par {numero de fichier).

(numéro de fichier) est le numéro sous lequel le fichier a
6té ouvert a l'aide de ’instruction INIT #.

Exemple de 1008 INIT#Z,"CON
programme 1 1Q PRINTHZ, TCANONY

126 END

199 INITH#1, "GPR-" -
112 PRINTHI1,USING CaHapaRgc 1. 23457E 100

120 END
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PSET

READ

Fonction: Trace un point | | ' ' | |
: . Fonction: Lit les constantes d'une instruction DATA et
Eormatlz | PSET [STEP] ({coordonnée x),{coordonnée y)) | les affecte a des variables.
xemple: PSET (40,25) | Format: READ (variabe)[,{variable)...]
¥ Exemple: READ A, |, M$

ke

Remarque: La (coordonnée x) doit étre un entier de 0 a 119 et la :
(CGDI‘QDHHE? 3_»*) un entier de 0 a 31. u Explication: Linstruction READ doit toujours étre utilisée associee
Le coin supérieur gauche vaut (0,0). . avec I'instruction DATA.

Les constantes sont affectées une par une aux {varia-

Référence: PRESET, POINT
ble)s. Le type des variables et des constantes doit

Exemple de 190 CL S carrespmndre.
Programme 1 1p X=120,2:Y=32/2:P[=3, 14159265358984 Référence: RESTORE, DATA

120 PSET (X,2%Y-1) 2

138 FOR C=0 TO 2%PI STEP .01 Exemple de 109 FOR [=1 TO S

14@ LINE-CX¥SINC2XC)+X, YXCOS(7%CI+Y) programme | 1g READ A

158 NEXT | 120 PRINT A

168 END | 1350 NEXT 1

5 148 RESTORE 19@

150 FOR =1 TO G

160 READ A$

178 PRINT A$ .

188 NEXT I

190 END

>pB DATA 1,2,3,4,5, CANON"

o6 _
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REM RESTORE

Fonction: Introduit |

Format: REM [Lélre;ﬂaic:'rs;n)a]rque. - Fonction: Réutiliser un jeu de donneées.

Exemple: REM C ¢ | Format: RESTORE [(numéro de ligne)|
Pie: ALCUL DES PRIX | Exemple RESTORE 1000

" VITESSE DE CALCUL

Explication: Apres exécution de linstruction RESTORE, la prochaine

Ex ii 1 . " - 3 ’ . e b
plication E;iitzigélri? ;EM nest pas execgtee.rElle est utilisee instruction READ affecte les constantes de Pinstruction
e ;15-1 :E}Ementalres' afin d’identifier ou appor- ' DATA définie pa (numéro de ligne)a ses variables.
111 Cost u1;1e ‘DHI'IIE de programme. On peut 2 Lorsque (numéro de ligne) est omis la premiére 1nstruc-
utiliser un apostrophe (’) a la place du mot “REM". E | o134 g o » 1@ P ‘
- tion DATA rencontrée est utilisce.

08 | |
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RESUME RETURN

- Fonction: Indique la fin d’un sous-programme.
Fonction: Reprend I'exécution du programme apres |a - " Format: RETURN
procédure de rétablissement d’une erreur. | Exemple: RETURN
Format: RESUME[ | NEXT ] -
(numéro de ligne) 2 L
Exemple: RESUME 100 - Explication: Linstruction RETURN doit étre placée a la fin d’un |
sous-programme. Lorsque I'instruction RETURN est exe-

cutée, le programme reprend a partir de l'instruction sui-

Explication: Linstruction RESUME est utilisée avec I'instruction ON 'Tf | vant GOSUB qui a causé I’appel du sous-programme.
ERROR GOTO. .
RESUME Lexécution est reprise a partir de 'ins-

truction ayant causé Perreur.

RESUME NEXT Lexécution est reprise a partir de I’'ins-
truction suivant celle ayant causé

P’erreur.

RESUME (nume¢ro de ligne)
Lexécution est reprise a partir de I'ins-

truction portant le (numéro de ligne)
speécifié.

Référence: ON ERROR GOTO

101
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RUN 3 RUN “descripteur de fichier”

Fonction: Ex:écut_e un programme dans la zone téte de la 2 Fonction: Exécute un programme situé en memoire
memoilre. RAM.
Em”"a"; | EBNKnumerﬁ de ligne)] %‘ Format: RUN “/[RAM:]{désignation de fichier)"'[/*(type
xemple: RUN = 5 de fichier)"’]
I(_LEXE)CUUOH commence au plus petit numéro de Exemple: RUN “RAM: FILE 1
igne. -
RUN 1000 2
(Lexécution commence a la ligne 1000.) | Explication: Lordre RUN “descripteur de fichier” exccute le pro-
| gramme spécifié en (désignation de fichier) situé dans la

mémoire RAM.

Explication: Cordre RUN initiali ' i
) : initialise les variables Ari- = ' Acuté ' '
e cont _ e &(1'3‘5 variables ‘numen - Si le programme execute par cet ordre contient ne instruc-
q ont remises a z€ro, et les chaines de caractéres sont ' | tion LOAD ou NEW, une erreur “IR Error” est
annulées) avant P'exécution du programme. | | déclenchée |

De méme, s’il comprend une instruction DELETE, le pro-
gramme a supprimer doit avoir été sauvegardé apres son
exécution.

Lorsque le programme est terminé ou suspendu, le
X07-BASIC retourne a I’état normal de référence a la

zone texte de la mémoire.

1
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SAVE

Fonction: Sauvegarde un programme présent en zone texte
de la mémoire sur un fichier.
Format: SAVE ‘‘{descripteur de fichier)"’
[,I(dimension de fichier) [, |“type de fichier” |]]
(cadence de transmission)| |""{mode)"”
Exemple: SAVE “"FILE 1"
SAVE ““OPT."",

SLEEP

Fonction: Met le X-O7 hors tension en conservant |'affi-
chage, les variables, etc.

Format: SLEEP

Exemple: SLEEP

Explication: Le programme est transféré au fichier spécifié en
{descripteur de fichier).

Lorsque {désignation d’unité¢) est omise, le pro-
gramme est transféré a la mémoire RAM.

Si (type de fichier) est omis lorsque le programme
est transféré en mémoire RAM, il est automatique-
ment fixé a “P”.

Référence: LOAD
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Explication: Linstruction SLEEP conserve les variables, I’affichage,
’état des fichiers, qui sont normalement supprimes lors-
que l’alimentation du X-07 est coupée de maniere

ordinaire.
Référence: ALMS

Exemple de 183 ALM$="///771"

programme 20 TIME$=":0.53"
33 SLEEP:PRINT "BONJOUR "
40 ALD$="1901"
58 END
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STOP

Fonction: Termine I'exécution du programme.
Format: STOP
Exemple: STOP

TROFF

Fonction: ARRETE le mode d’exécution pas a pas.
Format: TROFF
Exemple: TROFF

Explication: Lorsque I’instruction STOP est exécutée, I'affichage sui-
vant est obtenu:

Break in nnn (arrét sur nnn)

“nnn” indique la ligne sur laquelle I’exécution du pro-
gramme a été arrétee.

L’exécution du programme peut étre reprise au moyen de
I’'ordre CONT.

Référence: CONT

Exemple de 1909 FOR I=1 TO 100
programme 119 PRINT I
120 IF(I MOD S)=8 THEN PRINT "ENTREZ
CONT" :STOP
130 NEXT I
140 END
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Explication: Lordre TROFF est utilis¢é pour ARRETER le mode d’exé-
cution pas a pas qui avait été amorcé par I’ordre TRON.
I’ordre NEW est également utilisable pour terminer ce

mode.

TROFF est utilisé avec ’ordre TRON pour la mise au
point d’un programme.

Référence: TRON
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TRON Chapitre 4

Fonctions Incorporées

Fonction: Affiche la ligne exécutee.
Format: TRON [# {(numéro de fichier)]
Exemple: TRON

TRON# 1

Explication: Les numéros de ligne d’'un programme €n cours d’exécu-
tion sont fournis entre ([ ])aux unités spécifiées.

Lorsque { numéro de fichier) est omis, les numéros de
ligne sont affichés sur I’écran.

Ce type d’état est appelé “mode d’exécution pas a pas”.

Référence: TROFF

i
!
[
:
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ABS

Fonction: Fournit la valeur absolue d’'une expression
numerique.

Format: ABS({expression numeérique))

Exemple: PRINT ABS(- 1.8)
A=ABS(- 123)

111
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ALMS$

Format:

Fonction: Regle I'alarme.
ALMS$=""[(année)], [{(mois)],[{ jour)],[{ jour

de la semaine)],[{heures)],[{minutes)]’’

(““/"" ou "":""sont utilisables a la place de **,"’).
Exemple: CONSOLE @1

(met I'alarme en service)
ALMS$=""1983/, &H13,8:15"

(Lalarme est réglée a 8:15 du matin les jeudi,

vendredi et samedi de I'an 1983.)
AS=""/I///O"":ALMS$ =AS

(Lalarme est réglée pour sonner a toutes les
heures.)

PRINT ALMS

Explication:

2) Dans ’exemple ci-dessus, dimanche, lundi et vendredi sous
forme binaire sont: 01100010, c’est-a-dire &H62 en forme
hexadécimale, 98 en forme décimale et &142 en forme

112

Lorsque les parametres sont omis, I’alarme n’est pas

réglée, “*” est affiché et 'instruction PRINT ALMS est

exécuteée.

(année) doit étre un nombre de 4 chiffres (ex. 1983).

(heures) doit étre compris entre 0 et 23 (la fonction
d’alarme compte les heures sur 24 h.)

(minutes)doit étre compris entre 0 et 59.
(jour de la semaine) est réglé comme suit:

1) 1 est introduit pour le bit correspondant au jour de la

semaine, et 0 pour les autres bits.

Exemple:
MSB LSB
0 1 I 0 0 0 1 0

DIM LUN MAR MER JEU VEN SAM

octale.

Référence:

i I’alimentation du X-07 est coupée, elle sera automati-

quement enclenchee. | ... N
I’alarme retentit pendant 1 minute, et peut étre arretee €n

frappant la touche CTRL + S. |
Pour utiliser I’alarme, il faut d’abord la mettre en S€rvice
par linstruction CONSOLE@.

[’heure réglée pour I'alarme peut étre vérifice par
Pinstruction PRINT ALMS.

CONSOLE @.
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ASC

Fonction: Produit le code du premier caractére d’une expres-
sion en chaine.
Format: ASC ({expression en chaine))

Exemple: A=ASC("‘A"’)
PRINT ASC(CHR$(70))

Explication: Un message d’erreur est affiché lorsque la valeur de I’{expres-
sion en chaine) est nulle.

114

' ton ' ' expression
Fonction: Produit la valeur d’arctangente d'une exp
numérique en radlans.r .
érique))

Format: ATN (¢ expression num
Exemple: A =ATN(0.5)

—
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CDBL

CHRS

Fonction: Convertit la valeur d’une {expression numéri-
que) en constante de type nombre réel double
précision.

Format: CDBL ({expression numérique))

Exemple: A# =CDBL(B!)

Fonction: Produit le caractére spécifié par un code caractere.
Format CHRS$ ({code caractére))
Exemple: PRINT CHR$(&H41)

(“/A"" est affichée.)

Explication: Les valeurs numérique de type entier et a simple précision
sont converties au type a double précision.

116

Explication: La fonction CHRS est couramment utilisée pour les
caractéres spéciaux. Par exemple, le code retour du cur-
seur peut étre produit en utilisant PRINT CHR$

(&HOD).
Se reporter au “tableau des codes de caracteres” en page
174.
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CINT COS

Fonction: Convertit la valeur d'une {expression numeri- Fonction: Produit la valeur du cosinus d’'une {expression
que) en constante entiere. i g%n;é&que) en radians o)

Format: CINT ({expression numérique)) 2 ormat: expression numeriqu

Exemple: A% =CINT(B #) Exemple: A=C0S(3.1415926535898/3)

Explication: Les constantes de type nombre réel sont tronquées en
constantes entieres.

Référence: FIX, INT

Exemple de 190 LPRINT * X CINT FIN INT"
programme 119 rOR X=-]1 TO 1.2 STEP .2
120 LPRINT USING "“##8.# #Hg ot s X,

CINTOX),FIXCX]),; INTOX)
130 NEXT
140 END
RUN

X CINT FIN INT
-1.0 -1 -1 -1
-0.8 %] Z
-8.6 %) b -1
-8. 4 % B ~1
-0.2 %] ZE
2.0 % % %
B.72 % %) %
2.4 % %) %
Q.6 %] % %
g.8 % % %
1.0 1 1 1
1.2 1 1 1

119
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CSNG : CSRLIN

Fonction: Convertit la valeur d’une expression numérique 5 Fonction: Rappelle la position verticale du curseur sur
en une constante de type nombre réel a sim- | |"“écran.
ple précision. Format: CSRLIN

Format: CSNG ({expression numérique)) Exemple: Y=CSRLIN

Exemple: A!=CSNG(B #) :

Remarque: La ligne supérieure est le z¢ero.
Explication: Les valeurs entiéres et les valeurs type nombre réel a sim- 2
ple précision sont converties en valeur type nombre réel a |
double précision. :
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DATES ERL

Fonction: Régle le calendrier. - 3 Fonction: Retourne au numéro de ligne du programme ou
Format: DATES$ =""[(année)|/[{mois)]/[{jour)]” ; une erreur s'est produite.
Exemp[e: DATE$=""1983/8/22"' | Format: ERL

DATES =""//31" 1 Exemple: L=ERL

PRINT DATES -

. Remarque: Lorsqu’une erreur se produit en mode direct, 765535”
Explication: Regle 'année, le mois et le jour du calendrier. Lors- est produit.

que les parametres ne sont pas précisés, la date 3

reglée précédemment est conservée. année doit Référence: ON ERROR GOTO, ERR

étre formee de 4 chiffres (par exemple 1983). Lins-

truction PRINT DATE $ est utilisée pour afficher Exemple de: 120 ON ERROR GOTO 140

I’ann¢e, le mois et le jour de la semaine. La plage | programme 113 PPRINT!"X-@7"

d’entrée va du ler janvier 1901 au 31 décembre { 120 PRINT"CANON"

2099. Lorsque le X-07 est remis a zéro au moyen

du commutateur Reset, la date est fixée au ler jan- 138 END
vier 2000. | 140 PRINTYERL=";ERL

150 RESUME NEXT
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ERR

EXP

Fonction: Produit le code d’erreur explicitant |'erreur qui
est apparue.

Format: ERR

Exemple: C=ERR

Fonction:

Format:
Exemple:

Explication: La fonction ERR est utilisée avec I’instruction ON ER-
ROR GOTO et la fonction ERL lors du traitement

d’erreurs.

Référence: ON ERROR GOTO, ERL

Exemple de 188 ON ERROR GOTO 14@
programme 110 INPUT"ERREUR NO. " ;N
120 ERROR N
138 END
148 PRINT"EN LINE" ;ERL
150 PRINT"UNE ERREUR S’EST PRODUITE."
160 PRINT"DONT LE CODE EST";ERR
1780 RESUME 110

124

Produit la valeur de I'exponenrielle d'une ex-
pression numerique

EXP({expression numérique))

E=EXP(1)
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FIX

Fonction: Produit la partie entiére d'une expression
numerique

Format: FIX ({expression numérique))
Exemple: A=FIX(B)

Remarques: La partie décimale de {(expression numérique) est
tronquée.

Référence: INT

126

FONTS

(variable@,(variable-;),(variableg y'

132"
PRINT CHR$(128)
PRINT FONT$(128)

Fonction: Spécifie un caractere défini par |:EJtiIisa_iteur.
Format: FONTS$({code de caractere)) = (vangb!e;),
(variableg),(variable;),(variableQ,(varlables>,

Exemple: FONT$(128)=""56, 56 16, 124, 144, 40, 68,

Explication: Les caracteres dont les codes sont compris en’r&re‘:&HS[}‘
et &HOIF, et entre &HEO et &HFF sont appel?s caracte-
res définis par l'utilisateur”. Ils peuvent ctre librement

définis par l’utilisateur.

Un caractére est compose de(variable; Ya{variableg). Se

reporter a ’exemple ci-dessous.

Ie contenu d’une fonction FONT$ peut étre vérifié au

moyen d’une instruction PRINT FONT$(code de

caractere).

MSB LLSB
(Variable 1)

(Variable 2)
(Variable 3) =
(Variable 4)
(Variable 5)
(Variable 6)
(Variable 7)
0 | 0 | (Variable 8)

.........

........
mmmmmmmmmmm
mmmmmmmmmm

...........

..........

........

..........

.........
..........

I

...........
......

I

=== ===
olo|o|o|o|o|e

4 ;o Y d
Gamme écran Invalide

Exemple de 122 FONT$(128)="56, 56,16, 124, 144,400,681

programme 3D
110 PRINT FONT$(128]

&HOO
&H20
&H50

= &H88

&H88
&HF8
&H88
&H88
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128 PRINT CHR$(1428)

130 CONSOLE®, 1 éf
140 PRINT CHR$(128> ;f ]?I{IE
150 END T

2 Fonction: Donne la zone de mémoire disponible en nom-
2 bre d’octets
2 Format: FRE({expression numérique))
FRE({expression en chaine))
Exemple: PRINT FRE (A$)

Explication: FRE ({expression numérique)) affiche la grandeur de la
zone texte disponible en octets, tandis que FRE
({expression en chaine)) affiche la grandeur de la zone
chaine disponible en octets. {(Expression numerique) et
(expression en chaine) peuvent prendre n’importe quelle

forme.
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HEXS

INKEYS$

Fonction:

Format:
Exemple:

Produit la chaine représentant la valeur hexade-
cimale d'une expression numerique.

HEX $({expression numérique))

PRINT HEXS (255)

Fonction: Produit le caractére de la touche frappee.
Format: INKEYS$
Exemple: A$=INKEYS$

130

Explication: Lorsqu’aucune touche n’est frappee, une chaine nulle est
produite.
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INP INSTR

Fonction: Produit une donnée EXTRAITE d'un fichier ou | Fonction: Recherche la présence de la chaine 2 dans la
issue d'une adresse de port. chaine 1, et si elle est découverte, produit la
Format: INP (# (numéro de fichier)) | position de I'occurence.
INP({adresse port)) Format: INSTR ([{expression numérique), I{chaine
Exemple: A=INP(&H84) 1),{chaine 2))
B=INP(# 2) 2 Exemple: N=INSTR(B$,'N"’)
Référence:  SNS, OUT 3 Explication: Si la {(chaine 2)n’est pas découverte dans la (chaine I),

zéro est produit.

[’ (expression numérique) fixe la position du début de
a recherche. Si elle est omise, la recherche commence au
sremier caractere de la (chaine 1).
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INT

KEYS$

Format:
Exemple:

Fonction:

Produit le plus grand entier relatif immédiate-
ment inférieur a I'expression numeérique.

INT ({expression numeérique))

PRINT INT(56.41)

b6

(56 < 56.41)

PRINT INT (—1.2)

— 2

(—2< —1.2)

Format:

Exemple:

Explication:

Reéférence:

134

Lorsque la valeur de {expression numeérique)est néga-
tive, le résultat est différent de la fonction FIX. Par
exemple, si la valeur de I’ {(expression numérique )est

— 1.2, celle de la fonction est de — 2, et celle de la fonc-

tion FIX de —1.

CINT, FIX

Fonction:

Définit le contenu d'une touche fonction par
"utilisateur. |
KEY $({numéro de touche)) = ""(expression en

chaine)’’
KEY $(3)=""RUNRUN""+CHR$(13)

Explication:

Reférence:

Exemple de
programme:

(numéro de touche) définit la touche de fonction a définir,
qui doit étre de 1 a 12.

[es 3 premiers caractéres de la chalne étant les caracteres
qui seront affichés au bas de I'écran lorsque cela est Spéci-
fié par une instruction CONSOLE, ils ne font pas partie de
la fonction ainsi définie. Ainsi, ces trois caracteres doivent
toujours étre définis. Le reste de la chaine est entre lorsque

la touche de fonction spécifiée est frappée.

Les touches définies par I'utilisateur 1 a 5 et 7 a 11 posse-
dent 3 caracteres d’affichage et jusqu’a 38 caracteres pro-
pres. Pour les touches 6 et 12, bien qu’ils ne solent pas
affichés, les 3 caractéres doivent étre spécifi€s en tant que
caracteres fictifs dans le format, de la méme maniere que
pour les autres touches définies par Putilisateur.

La fonction CHR$ peut faire partie de la fonction KEY$.

Le contenu d’une touche définie par l'utilisateur peut €tre
vérifié au moyen de linstruction PRINT KEY$ ({numero

de touche))

CONSOLE

188 CONSOLE ,,1

118 DEFSTR C

120 CR=CHR$(13)

130 C="run"+"RUN"+CR
140 KEY$(1)=C

158 FOR I=1 TO 12
160 PRINT KEY$(I)
1/8 NEXT I

1880 CONSOLE ©,4,0
1880 END
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LEFTS !| LEN

Fonction: Produit une chaine composée des caractéres 1 Fonction: Produit la longueur d’une chaine.
situés a extréme gauche d’une chaine. Format: LEN ({chaine))
Format: LEFT$({chaine),{longueur)) | :’ﬁf-' Exemple: PRINT LEN (""CANON"")
Exemple: PRINT LEFT$(“CANON"’, 3) 5
| (CANON comporte 5 caractéres)

Explication: (longueur)définit le nombre de caractéres a produire.
Lorsque {chaine) est plus court que {longueur), la
chaine entiére est produite. Lorsque (longueurj)est 0, une
chaine nulle est produite.

Exemple de 1 pp pEFSTR S
programme 119 S=":"
128 A$="ABCDEFGH"
138 FOR I=1 TO 8
148 PRINT MID$(A$, [,3);S;RIGHTS(AS, 1);S;
_EFT$(A$, 1)
158 NEXT
168 END

RUN

ABC tH:A

BCD :GH : AB

CDE :FGH:ABC

DEF :EFGH:ABCD
EFG:DEFGH:ABCDOE

FGH :CDEFGH :ABCDEF
GH :BCPDEFGH :ABCDEF G
H:ABCDEFGH : ABCDEF GH

136 137




LOG

Fonction: Produit le logarithme naturel d'une expression
numerique |

Format: LOG ({expression))

Exemple: A=LOG(B)

Remarque: La base du logarithme naturel est e.

138

MIDS$

Format:

Exemple:

Fonction:

Produit une chaine composée d'un nombre spé-
cifié de caractéres a partir d’'une chaine. |

MID $ (¢ chaine),{expression 1)[,{expression
2>1)

100 A$=""CANON"

110 B$=""X07-BASIC EST AMUSEMENT.”

120 PRINT A$:MID$(B$,10,15)

(““CANON EST AMUSEMENT.” est imprimé.)

Explication:

Le nombre de caractéres de {expression 2) a partir de la
position {expression 1) de (chain) est prodlzlit.’u::rsque
{expression 2) est omis, tous les caractéres situes a
droite de (expression 1) deviennent la valeur de MIDS.
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PEEK

POINT

Fonction: Produit le contenu de la mémoire.

Format:

Fonction: Vérifie I'existance d'un point.

POINTISTEP]({ coordonnée X),{coordonnée Y))

Exemple: A=POINT(110,10)

Format: PEEK ({adresse))
Exemple: A=PEEK(&HO)
Explication: Produit le contenu de I’(adresse) spécifiée.
Référence: POKE

140

Explication:

Référence:

— 1 est produit s’il existe un point aux {coordonnée
XY,{coordonnée Y). 0 est produit s’il n’existe pas de
point & ces coordonnées. Lorsque le mot d’instruction
“STEP” est inclu, les coordonnées sont considérees
comme des coordonnées relatives.

PSET, PRESET
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POS

Fonction: Raméne la position du curseur.
Format: POS ({expression}))
Exemple: POS(0)

Explication: ¢ ﬁ}(pI'ESSiGH)ESI une expression fictive, qui peut étre
n'importe quol.

Le coin supérieur gauche correspond a 0.

Référence: CSRLIN

142

RIGHTS

Fonction: Produit une chaine de longueur spécifiée, com-
posée des caracteres extréme gauches d’une

chaine.
Format: RIGHT$({chaine),{longueur))
Exemple: PRINT RIGHTS(“CANON",3)
(“’NON’’ est produit.)

Produit le nombre (longueur) de caractéres a partir de
la droite d’une{chaine). Est sinon identique a la fonc-

tion LEFTS$.

Explication:

Référence: LEFTS, MIDS
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RND

SCREEN

Format:
Exemple:

Fonction:

Produit des nombres aléatoires
RND ({expression numerique))
A=RND(0)

Explication:

Exemple de
programme

f44

Produit des nombres aléatoires entre 0 et 1. Les nombres
aléatoires produits sont différents en fonction de la |
valeur de (expression numérique). Lorsque la valeur de

(expression numériqu )est:

négative ... la valeur de I’ {(expression numérique )est
prise comme ‘‘semence” et une nouvelle s€équence de
nombres aléatoires est créée.

0.... la ‘“semence” est automatiquement produite, et
une nouvelle séquence de nombres aléatoires est créee.

positive .... le prochain nombre aléatoire est produit.

188 DEFINT I,K,N:CLS

118 DIM NC113)

120 FOR I=1 TO 1200

1380 K=24BX(RND(1)—-.5)X(RND(1J)-.5)+60
148 IF N(KJ)<32 THEN N(K)=N(KJ)+1

1598 PSET(K; 32-N(KJ)

1680 NEXT

178 END

Fonction: Produit le code d’un caractére et |'affiche sur

I"'écran.

Format: SCREEN ({position horizontale),{position
verticale))

Exemple: PRINT SCREEN (2,10)

Explication: Produit le code d’un caractére situe aux {position hori-
zontale ), {position verticale)spécifiées de I’écran. Le
code de caractére du coin supérieur gauche de 1’écran
peut étre produit par SCREEN (0,0).
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SGN

SIN

Fonction: Produit — 1, O ou 1 suivant la valeur d’une
expression numerigue.

Format: SGN({expression numérique))

Exemple: PRINT SGN(- 1.2)

Fonction: Produit la valeur du sinus d’une expression
numérique en radians

Format: SIN ({expression numérique))

Exemple: A=SIN(3.14592635898/3)

Explication: Lorsque la valeur de expression numeérique est:
<0 —1 est produit
=0 0 est produit
>0 1 est produit.
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SNS ! SR

Fonction: Produit la valeur de la racine carrée d'une
expression numerique.

Fonction: Introduit des données a partir d’une unite

d’'entrée : .
Format: SNS(# {(numéro de fichier)[,{expression)]) Format: SQR ({expression numérique))
Exemple: A=SNS(# 1,&HFF) Exemple: A=SQR(2)

Explication: # (numéro de fichier) définit I'unite.

Lorsque les données ne sont pas entrées a partir du
fichier, la valeur de (expression) est produite. Lorsque
(expression) est omise, 0 est produit.

Référence: INP, OUT

Exemplede 10 INIT#1,"COM:"
programme 20 [NIT#2, "CON:"
38 A=SNS(#1)
48 IF A THEN OUT#2,AR
o0 B=SNS(#2)
68 IF B THEN OUT#1,B
78 GOTO 3@
88 END

e e, eema LT
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STARTS

STICK

Format:

Fonction: Définit le programme de départ.

START $ =[+](expression en chaine)

Exemple: START$=""RUN""+CHR$(13)

(le programme se trouvant en zone texte de la
memoire est exécuté lorsque le X-07 est mis
sous tension)

PRINT STARTS$

Fonction:
Format:

Produit I'état du curseur.
STICK ({expression))

Exemple: A=STICK(O)

Explication:

Référence:

150

Le programme défini en tant que programme de départ
est exécuteé lorsque le X-07 est mis sous tension.
Toutefois, le programme de départ doit étre disponible
avant que I’alimentation du X-07 ne soit coupée.

LCinstruction PRINT STARTS peut étre utilisée pour
afficher le contenu du programme de départ.

Avec STARTS = + (expression en chaine),{expression)
est accolé avec le STARTS précédent. Grace a cette

méthode, 1l est possible de définir 551 caractéres. Avec
Pinstruction PRINT STARTS, 255 caractéres au maxi-

mum peuvent €tre affichés.

OFF

Explication:

Donne les valeurs suivantes:

<

Lorsqu’aucune touche n’est enfoncee.

Lorsque T est enfoncé
Lorsque T— sont enfoncés simultanement

Lorsque— est enfoncé
Lorsquel— sont enfoncés simultanement

Lorsque | est enfonceé
Lorsquel < sont enfoncés simultanément

Lorsque<« est enfonce
Lorsque T+« sont enfoncés simultanément

(expression Yest fictif, et peut étre tout entier compris
entre 0 et 255.

La mémoire tampon du clavier est effacée lorsque cette
fonction est utilisée.

00 ~1 N b Wk -
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STRS STRIG

Fonction: Convertit une valeur numérique en une chaine . | Fonction: Produit I'état de la touche d’espacement et de
de caractéres. ] la touche définie par |"utilisateur
Format: STR$ ({(expression numérique)) Format: STRIG ({expression))
Exemple: A$=STR$(123) | Exemple: A=STRIG(O)
Remarques: La valeur numérique de {expression numérique) est con- - | Explication: Lorsque la valeur de (expression) est fixée a 0, I'état de

la touche d’espacement est produit. Lorsque la valeur de
(expression) est fixée a 1, I’état de la touche 6 définie

par lutilisateur est produit.

— 1 est produit lorsque la touche spécifice est enfoncée,
et 0 lorsque celle-ci n’est pas enfoncée. La mémoire tam-
pon du clavier est effacée lorsque cette fonction est
utilisée.

vertie en une chaine de caractéres
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STRINGS

TAB

Format:

Exemple:

Fonction:

Produit une chaine de caractéres d'une lon-

gueur choisie
STRING $({expression numeériquey ),

1 (expression en chaine) |)

{expression numeriquez)
PRINT STRINGS$ (5, ""A"")

Format:
Exemple:

Fonction:

Fixe la tabulation
TAB({expression numeérique))
PRINT TAB(8); ““CANON"’

Explication:

154

{expression numérique) fixe la longueur de la chaine.
Une chaine se compose d’une suite de mémes caracteres
choisis par l'utilisateur.

Lorsque( expression en chaine)est fixé, le premier carac-
tere de la chaine est utilisé pour la former. 1 orsque(ex-
pression numérique)est fixé, la valeur de {(expression

numérique Yest considérée comme un code de caractere,
et le caractéere déterminé par ce code est utilisé pour for-

mer la chaine.

Explication:

Limpression se fait a la position spécifiée par {expres-
sion numériqueyen délivrant des espaces en sortie.
Toutefois, en ce qui concerne I’écran, le curseur est
déplacé sans formation d’espaces.

Les positions de I’écran sont classees a partir de la gau-

che elles valent O, 1, 2, 3, .....
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TAN TIMES

Fonction: Produit la valeur de la tangente d'une expres- % Fonction: Régle les heures, minutes et secondes de
sion numérique en radians. I"horloge.
Format: TAN ({expression numérique)) Format: TIME$=""[(heures)]:[{minutes)]:[{secondes)]”
Exemple: A =TAN(3.1415926535898) Exemple: TIMES='"23:53:25"
X TIMES="":9"
PRINT TIMES

Explication: Lhorloge est réglée en mode de 24 heures.
Lorsqu’un paramétre est omis, la valeur réglée précédem-
ment est conserveée.
L’heure réglée peut étre vérifiée au moyen de I'instruction
PRINT TIMES.
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TKEY USR

Fonction: Appelle un sous-programme en langage machine.
Format: USR ((adresse de départ),{argument))
Exemple: A=USR(&HOCOO,B)

A$=USR(N, A$)

Fonction: Donne |'état d’une touche.
Format: TKEY ({chaine))
Exemple: A=TKEY ("A"")

Remarques: —1 est produit lorsque la touche spécifiée par la valeur
de la{chaine) est enfoncée. Si elle n’est pas enfoncée, 0
est produit,

Spécifier un {caractére) ne nécessitant pas la pression de
la touche de majuscule en mode alphanumeérique. La
mémoire tampon du clavier est annulée lorsque cette
fonction est utilisée.

Explication: Le controle est transfér¢ au sous-programme cn langage
machine qui commence par I’(adresse de départ)et possede
I’(argument ) spécifié, et les valeurs de ce sous-programme

sont produites.

Le transfert de I’(argument) est opéré avec les registres HL,
A et DE. Les types d’argument peuvent étre fixes avec le regis-
: tre A.

Le sous-programme a appeler doit d’abord avoir été reédigé
‘ en langage machine a partir de I’(adresse de départ).
Lorsque {(argument) est une variable de type entier:
Régistre A =2

o Contenu de la mémoire
Adresse indiquee

par le registre HL—
+1
+2 Octet inférieur
— Valeurs
+3 Octet superieur numeriques

Lorsque {argument) est une variable de type nombre réel a
simple précision:
Registre A=4

Contenu de la mémoire
Adresse indiquée 3

par le registre HL— Exposant
+1 | Chiffre supérieur | Valeurs
+9 numeriques
+3 Chiffre inférieur
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192 CLEAR 5B, &H100BL

= 1108
Lorsque {(argument) est une variable de type nombre réel 118 FOR I=8H1188 T0O & H

a double précision:

120 READ A%
Registre A = 8 130 POKE I,UALC teH+AS)
140 NEXT )
Adresse indiquée 1S@ DATA 11,00, 12 710 DE, 12804
T 60 DATA @1,08,808  :'LD BC,8H
+1 | Chiffre supérierur DR
2 178 DATA ED,BB L0l
+3 Valeurs 180 DATA C3 -'RE
+4 hr1'1111.r11+ériqlms 198 LPRINT USRC&HI 120, 1234)
+3 208 GOSUB 240 o
+6 210 LPRINT USR(&H1100, 1.23456783081234oH)
+7 Chiffre inférieur

2720 GOSUB 240

230 END .
24p FOR [=8&H1208 TO &Hl
250 LPRINT HEX$(I)+" - +HEX$ (PEEKCIJ)

Lorsque {argument) est une variable caractere:
Registre A = 3

o Contenu de la mémoire
Adresse indiquée

par le registre DE— Longueur de chaine . 260 NEXT
e Indicateur de _
11 Adresse inférieure ' la position de 270 LPRINT
+2 Adresse supérieure la chaine 7280 RETURN
Lexposant d’une variable a simple et a double précision

est défin1 par le signe de la mantisse et I'exposant. Lex-
posant débute a 40H, et sa valeur a 40H est de — 1.

MSB LSB
T T T 1 |

Exposant

T
Signe de la mantisse

Les résultats sont transmis selon {(argument).

Exemple de 1pp CLEAR S8, &HBFF
programme )1 p pPOKE &HCBB, &HCS
128 A=USR(&HCBB, 34 )
138 PRINT A
140 END
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VAL VARPTR

Fonction: Produit la valeur numérique d'une expression en
chaine

Format: VAL ({expression en chaine))
Exemple: A=VAL(""123"")
PRINT VAL(""&HFF"")

Fonction: Donne |'adresse d’'une variable
Format: VARPTR ({variable))
Exemple: A=VARPTR (B)

Explication: Le contenu de variables peut étre échangé entre un programme
en langage machine et un programme en BASIC.

Explication: Si la chaine ne commence pas par +, —, & ou un nom- Lorsque (variable)est une variable du type entier:

bre, 0 est produit.

Lorsqu’un caractére qui ne représente pas une valeur

Contenu de la mémoire
numérique fait partie de la chaine, celui-c1 et les caracte-

_ e [ S :...-I_'_:.'___ R '.__-.""
s R B e s S R T Rl SR A P S R RS S

3 2
res suivants sont ignores. -2 Code de caractere 1 l Noms de
~1 Code de caractére 2 J variable
Adresse indiquée par VARPTR — Octet inférieur | Valeurs
+1 Octet supérieur numeriques

Lorsque (variable) est une variable de type nombre réel a sim-
ple précision:

Contenu de la mémoire

-3 1
-2 Code de caractere | Noms de
—1 Code de caractére 2 variable
Adresse indiquée par VARPTR— Exposant
+1 | Chiffre supérieur
+2 , . Valeurs
) numeériques
+3 Chiffre inférieur
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218 PRINT D:P=UARPTR(D) :GOSUB 230
. . 220 END
Lorsque {variable) est une variable de type nombre réel a
orsque ¢vaniavie) P 239 FOR 1=-3 TO PEEK(P-3)-1
simple précision:
. 249 PRINT 1;TAB(?); HEX$(PEEK(P+I1J)
Contenu de la mémoire 250 NEXIT
. . 5 260 PRINT
-2 Code de caractere 1 | Valeurs %_ 278 RETURN
i i
-3 Code de caractere 2 numeriques 3
Adresse iﬂdiﬂﬂée par VARPTR— EKDGSHHI ) J,?
i
+1 Chiffre supérieur ; RLN
" | 1234
+3 . Noms de % B 2
+4 variables % | ~9 a1
+ 5 ; '
: -1 %
- i 2 D2
+7 Chiffre inférieur
/ ¥ 1 4
Lorsque (variable) est une variable caractere (chaine):
. 1. 1.23457E+56
Contenu de la memoire -3 4
-3 } vt 3 -2 42
-2 Code de caractere 1 L ACUTS ? 1 2
—1 Code de caractére 2 J numeriques ﬁ o 59
Adresse indiquée par VARPTR— Longueur de chaine ﬁ § | 12
+1 Adresse supérieure . Noms de % .
+2 Adresse inférieure | variables | 2 4
3 S/

Exemple de  1p@ DEFINT A
programme 115 OEESNG B 1.2345678901234E+56
120 DEFDBL C -3 8
130 DEFSTR D -2 43
148 A=1234 -1 P
150 B=1.23457E+56 | % 79
168 C=1.23456789012340+56 1 12
170 D="ABCPEF" 2 34
180 PRINT A:P=UARPTR(A) :GOSUB 23D 3 26

1398 PRINT B:P=UARPTR(B)J :GOSUB 230
288 PRINT C:P=UARPTRC(C) :GOSUB 230
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ABCDEF

/8
30
12
34

Chapitre 5
Appendices
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Messages d’erreur

e /O

(Division par zéro): code 11
Une division par zéro est exécutee.

eUn dénominateur est zero
eUne variable non spécifiée est utilisée pour une division

(Erreur de mode fichier): code 25
[a structure d’un fichier est incorrecte
eUn fichier est ouvert au moyen d’une instruction INIT #

dans un mode invalide
eUne donnée est délivrée a un fichier qui se trouve en mode

d’entrée, et vice versa

(erreur d’indice): code 9
I’indice de la variable d’une liste se trouve au-dessus de la

gamme admise
e[a valeur de l'indice est trop grande.
eD’indice de la variable d’une liste non définie est plus grand

que 10.

(impossible de poursuivre): code 17

Lexécution du programme ne peut pas étre reprise:
eProgramme arrété par suite d’une erreur.

eProgramme modifié aprés avoir été arrété, ou

o] ¢ programme a été arrét¢ par “abort’” et non par un
«Break”. Arrét d’un programme en déroulement (RUN)

e DD (Définition dédoublée): code 10

¢ FC

Deux instructions DIM sont exécutées pour la méme variable
d’une liste, ou deux instructions DEFFN sont exécutées pour

un méme nom de fonction.
o] e méme nom a été utilisé pour une liste sans avoir exécuté

d’instruction ERASE.
eUne variable de liste est utilisée sans avoir €té déclarée, puis

est déclarée par la suite.
eUne instruction DIM ou DEFFN d’une boucle est exécutée

deux fois ou plus.

(Appel d’'une fonction non admise): code 5
Une fonction ou une instruction est spécifiée de maniere

erronee.
el es parametres d’'une fonction ou d’une instruction sortent de

la gamme admise.
eI’indice d’une variable de liste est un nombre négatif.
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ID (Exécution en mode direct non admise): code 12

Une instruction est entrée en mode direct alors qu’elle n’est

pas admise.
eEn mode direct, DEFFN et les instructions ne sont pas

admises.

(Erreur d'E/S d’unité): code 22

Une erreur se produit durant I’entrée ou la sortie vers une
unité en raison de:

eProbléeme avec la bande cassette

eNiveau d’enregistrement incorrectement réglé

eRéglage d’¢état de RS-232C incorrect.

(Exécution non admise): code 27

Tentative de déroulement direct d’un programme stocké dans
un fichier contenant une instruction telle que LOAD ou

NEW,
el es instructions telles que LOAD et NEW peuvent unique-

ment étre exécutées dans la zone texte de la mémoire.

e |S (Chaine trop longue): code 15

La longueur d’une chaine est trop longue.
eUne chaine ne peut comporter plus de 255 caracteres.

MO (Opérande absent): code 23

Un parametre nécessaire est absent.

e[ ¢ nombre de parametres est incorrect.

o] es valeurs numériques sont séparés par des points au lieu
de virgules.

e NE (Il n‘existe pas de fichier): code 24

Le fichier spécifié est absent.

e[a désignation de fichier a été composée avec une erreur.
e[ e type de fichier est incorrect.

e[.a carte ROM ou RAM utilisée ne contient pas le fichier

désiré.

e NF (NEXT utilisé sans FOR): code 1

170

Linstruction FOR assortie est absente.
e’imbriquage d’une boucle est erroné.
¢]] est effectué un branchement dans une boucle.

eNO (Fichier non ouvert): code 26
On utilise un numéro de fichier qui n’a pas été defini.
eNuméro de fichier erroné
e unité spécifiée par l'instruction TRON# n’a pas ete initiali-
sée par I'instruction INIT #.

eNR (Pas de RESUME): code 19

Il n’y a pas d’instruction RESUME dans un sous-programme

de traitement d’erreur.
eUn sous-programme de traitement d’erreur doit se terminer
par une instruction END, RESUME, ou ON ERROR GOTO

e’instruction GOTO est utilisée pour le retour d’un sous-
programme de traitement d’erreur.

eOD (Manque de données): code 4
Les données a lire par l'instruction READ ne sont pas

fournies.

eIl n’y a pas suffisamment de données.

e’instruction RESTORE est utilisée de maniere incorrecte.
eDes symboles autres que des virgules sont utilisés pour sépa-

rer les données.

eOM (manque de mémoire): code 7
Capacité de mémoire insuffisante
el e programme est trop long.

o]l y a trop de variables.
]l y a trop d’eléments de variable dans une liste.
e’imbriquage d’une boucle FOR ~ NEXT ou GOSUB ~

RETURN excéde la capacité de la mémoire.
eUne zone trop grande est réservée au moyen de I'instruction

CLEAR.
eUne zone trop grande est réservée pour la mémoire RAM de

fichier au moyen de l'instruction FSET.

¢0S (manque de place pour chaine): code 14

La place pour chaine est insuffisante.
e].a zone chaines réservée au moyen de I'instruction CLEAR

est trop petite.
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* OV (Débordement): code 6 '_ l e TM (Types non adaptés): code 13

Les valeurs numériques dépassent la capacité. _: Le type de variable est incorrect. |
eLe résultat du calcul d’entiers dépasse la gamme de — 32768 . e Affectation d’une chaine de caractéres a une variable i
4 32767 ] numeérique. i
e[e résultat d’un calcul de nombres réels dépasse la gamme de x| e Affectation d’une constante numérique a une chaine de
~9.99..99E62 & 9.99..99E62 8 | caracteres.
14 chiffres 14 chiffres B | eParametres d’une fonction de type incorrect.
*|‘adresse formant le parameétre d'une instruction dépasse . | .
la gamme d’adresses. 1 e UF (Fonction utilisateur indéfinie): code 13
8 el d’une fonction qui n’a pas été définie.
* RG (RETURN sans GOSUB): code 3 | ?I‘Egm de variable con‘?ment;ant par FN.
LCinstruction RETURN est exécutée avant que I'instruction % eNom de fonction défini de maniére incorrecte.
GOSUB ne le soit. B | eInexécution de linstruction DEFFN.
eBranchement a un sous-programme par l'instruction GOTO. E |
‘Lji[]Stl’llCtiﬂﬂ END ayant ete oubliee a la fin du programme 5 e UL (Numéro de ligne indéfini): code 8
principal, le sous-programme venant ensuite est execute., ' | Un numéro de ligne est défini de maniere incorrecte.
e RW (HESUME sans error): Code 20 '. e]] n’existe pas de ligne CGI‘I’ESDDHdElﬂI au numéro de llgne

specifie. |
el e numéro de ligne spécifié par I'instruction GOTO, GOSUB
ou RESTORE, ou par 'ordre RUN, n’existe pas.

Linstruction RESUME est exécutée sans occurence d’une
erreur.

eBranchement a un sous-programme par l'instruction GOTO
ou GOSUB.

e['instruction END ayant été oubliée a la fin du

programme principal, le sous-programme venant ensuite est
execute.

e UE (Erreur indéfinie): code
Une erreur comportant un code d’erreur autre que les codes

d’erreur ci-dessus se produit.

e SN (Erreur de syntaxe): code 2
Syntaxe Incorrecte.
*Mot d’instruction non défini.
eUtilisation erronée des parentheses
eUtilisation de symboles incorrects (,,.,:,;, €tc.) pour séparer
des éléments.
eNom de variable ne commencant pas par une lettre de
’alphabet.
eNom de variable comprenant un mot réservé.
eUtilisation de parameétres incorrects dans une fonction, ins-
truction ou ordre.
eErreur dactylographique.

e ST (Forme de chaine trop complexe): code 16
Une expression en chaine est trop complexe.
eCalcul trop complexe.
eImbriquage de parenthéses trop important.
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Tableau des codes de caracteres _: | Tableau des codes de controle

Code de
0|1 |{2|3]4/5|6|7|8]9|A B|C|D|E|F ?ﬁ;igfewr lgiﬂ;% ondante Fonction
i _U ‘ 0 @ | P P & | ) v;’_ — | % : 5 . 2 déCImal}
| T ﬁ | 02 CTRL+B Amene le cursteur au debut du mot
1/A[Q)ajq|® 71 F | alo| o précédent
2 2! B|R|b|r ||| T | 47| 4|0l 8 ;‘ 03 CTRL+C Arréte P’exécution
3 g13/cCcls|lc|s|®lu]. - ; . 05 CTRL+E Efface la ligne suivante
_ U A B I B S IR S RN R 06 CTRL+F Déplace le curseur au début du
! S rpde [“] S I L pr{)p+ chain mot
5 % 5| E|U|le u|l@ af| |4+ ]|2|¢]|n : 08 CTRL+H Efface le caractere précédent et
| P | U ERU (N S S R G 4 déplace le reste des caracteres d’un
° sl P Ha A L A T M I R Ml e T I pas vers la gauche.
B 706G Wlg | w|Ald|7 X 2 Fa x 09 CTRL +| Tabulation
8 (18 |H|[X|h|x|alEl«| 2z 2|« OA CTRL+J Interligne
R | 3 B CTRL+K Raméne le curseur au coin supérieur
i _ S L Ylijylajé| 7 7|/ 214 : 0 gaauche de I’écran g’
Al JlZ g z|alel=]|al~|L|n]| 0C CTRL+L Efface I'écran
B |ove +1 K[| k|l lale|r|Hle|lo]|Q]w oD CTRL+M Retour du curseur
C Jous| ™| | <|LJ|Y¥]|I lalél~le| 7 7 alvw 10 CTRL+P Efface tout ce qui se trouve apres le
S IS I R 5 curseur
CR | «<— | — — M ~ a . , _ - - -
aall| : LM }__ ER RS i e gk 12 CTRL+R [nsére un caractére ou se trouve le
E i S>IN|A|n|~|T|o6]| =2 |+]H y | ¢ curseur.
o ||/ [ . : 13 CTRL+S Arréte momentanément I’exécution.
O o | 1 o | v | /= | &= a
: 1 15 CTRL+U Efface la ligne sur laquelle le
. . . cur + seur se trouve.
Peut étre défini Peut étre défini '
par l'utilisateur par 'utilisateur 16 CTRL+V Efface le caractére ou se trouve le
: curseur et déplace les suivants vers
la gauche.
18 CTRL+X Amene le curseur a la fin de la
ligne.
Carte de mémoire
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Carte de mémoire

FFFF

BOOO

ROM (mémoire morte) BASIC

—

———

r 20K

8000

Pour extension

6000

Carte de mémoire optionnelle

(ROM)

4000

Carte de mémoire optionnelle
(prise de mémoire)

r 8K

2000

Carte de mémoire optionnelle
ou (RAM) ou prise

[BK

0000

RAM
(mémoire vive)

» 8K
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Mots réserves

ABS
ALMS
AND
ASC
ATN
BEEP
CDBL
CHRS
CINT
CIRCLE
CLEAR
CLOAD
CLS
COLOR
CONSOLE
CONT
COS
CSAVE
CSNG
CSRLIN
DATA
DATES$
DEFDBL
DEFFN
DEFINT
DEFSNG
DEFSTR
DELETE
DIM
DIR

ELSE
END
EQV
ERASE
ERL
ERR
ERROR
EXEC
EXP
FIX
FN
FONTS$
FOR
FRE
FSET
GOSUB
GOTO
HEX$
[F
INIT
INKEYS
INP
INPUT
INSTR
INT
KEY$
LEFT$
LEN
LET
LINE

LIST
LLIST
LOAD
LOCATE
LOG
LPRINT
MID$
MOD
MOTOR
NEW
NEXT
NOT
OFF

ON

OR

OouT
PAINT
PEEK
POINT
POKE
POS
PRESET
PRINT
PSET
READ
REM
RESTORE
RESUME
RETURN
RIGHT?S

RND
RUN
SAVE
SCREEN
SGN
SIN
SLEEP
SNS
SQR
STARTS
STEP
STICK
STOP
STR$
STRIG
STRINGS
TAB
TAN
THEN
TIMES$
TKEY
TO

TR
USING
USR
VAL
VARPTR
XOR
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Index

C
(O] ¢: 16 (5 | < ST 8
Caracteres de controle ....... . 175
Cartes ROM/RAM ............ . 24
ChalnesS.....oovvveeeiinieinnnnnn, 10
Chaines nulles .............. .10, 12
Comparaison de bits............ 17
Constantes.....vveeeeeieeenennnnn. 10
Constantes de type

nombre réel ......covvvevininia... 11
Constantes entiéres .............. 10
Conversion de type.............. 14
Coordonnées actuelles......... . 29
Coordonneées relatives .......... 28
D

Débordement ..................... 16
Déclaration du type de

variable .......cooviiiiiiei, .12
Déroulement direct ....... 27, 102
Division par O.................... 16
E
Editeur ..o, . 4,7
Edition de programmes ......... 7
Erreurs .....ooovvvvvevinnnn... 7, 169
Expressions de relation......... 16
Expressions logiques............ 17
F
Fichiers........oovveeiii.. .. 23, 26
Fichier RAM .................... . 26
Fonctions ........covvvvnn..... 18, 45
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| 316 § (8 13
INStruCtIONS ..e e rreeeeenenrnnnns .5
Interpréteur.....oovvvvviiniinnnnn.. 3
L

| e 1 5
Listes, tableaux................... 13
M

MEMOITE. .o, 3
\Y (o Y6 (S 6
MOtS réserves ......ooovevennrnns 177
N

Numeros de fichier ............. 23
O

OperateurS....ovovvvviernveneennnn. 15
Operations bool¢ennes ......... 17
@)1 | (= PO 6
Ordres graphiques............... 28
P

Parametres ...ovvvereerrerenneennnnns 5
Port série .......oovvviviieinnnnnnn. 26
Précision .....coovvvvvevinvnnennnnns 19
Priorité de calcul ................ 19
Programmes ................... 3, 15
S

Symboles spéciaux................ 8

U
UNIES o uneeieeeiiieeineaanns 23, 24
V
Valeuras par défaut............. 33
VariablesS . oo 12
V4
Zone fichiers....cvveeeviiiereenns . 26
7Zone texte de la mémoire....... 6
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Traitement des erreurs, instructions d’execution pas a pas

Index des instruction et fonctions par groupes 54
: . It UNE EITEUT .reverrernrnrnanessasssnanseeessssssssasii
Instructions graphiques EOT*JRSRRRORPEUS}F]O Spécifie le branchement a un sous-
CIRCLE  Trace un cercle .....ocoviviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii i, 35 programme de traitement d’erreur......... 85
CLS  Efface '€cran ..........ccoiviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiicieceeeen, 39 | RESUME  Retour d’un sous-programme de traitement
LINE  Trace UN trail covveeeeriniieeeieeeeeeteeeeennnnnneeaaeeeeeennnnnnnn 67 PETTEUT .+ evveenreneannreneenneirnanasnsssnsaaaneresses SR 100
PSET  Trace un POiNt......cc.coeuiuiiniiniiiiiiieiiiaieieeieaaenen. 94 TRON  Indique le numéro de ligne actuellement execute ...... 108
PRESET  Supprime un point......coooveiiiiiiiiiiiiitiiiiiieernianeeen. 90 | TROFF Termine le mode d’exéction pas A PAS cerrereiianneen, 107
Instructions associées a des variables Instructions associées au langage machine -
CLEAR Initialise les variables et définit une | | EXEC  Exécute un programme €n langage machine ............. S5
740) IS 11811 15 1 110) ) ( -PRU O 36 OUT  Transmet les donnees au port spécifié...... s 87
DEFINT  Déclare les variables de type entier ...................... . 46 POKE  Inscrit une valeur en un endroit de la mémoire.......... 89 i
DEFSNG  Declare les variables de type nombre entier a '
SIMPIE PreCISION .. teutteereieeirrrirerterenereeness 46 Instructions de controle de programme
DEFDBL  Déclare les variables de type nombre entier a o111 0N AU DIOZTAMITE +eveeenennnnsrsesonisrs 47
double précision......ocviiiiiiiiiiiiii 46 CONT Repfrend ’exécution du prog -
DEFSTR  Declare les variables de caracteres (chaines) ........... 46 | END  Termine le programme........ b ..... 1 ............................. 2
DEFFN  Etablit une fonction définie par lutilisateur............. 45 | FOR TO STEP-NEXT ~ Etablt ’uned ?}]C esemfle 60
DIM  Déclare les listes (tableaux) ........cooevviiiiiiiiiiniiinnnn... 49 _ GOTO  Branchement au numéro de ligne I[; U e o
ERASE  Efface les listes (tableauX).........cocovvvuniirnrrnennnnnnnn, 53 | GOSUB-RETURN  Exccute un SDU;._ngmi 61
LET  Affecte des valeurs aux variables .............vviiiiiiia..t. 66 IF THEN ELSE  Branchement C.D.n HHIOMNEL oo
ON GOTO  Branchement conditionnel .......ovevernnnns fles ...... 86
nt aux sous-programmes Specl
Instructions associces aux fichiers ON GOSUE E;ﬂgct?;?;i des canditiﬂpns réaliSEES «ovvereeaennninns 86
CLOAD  Charge un programme a partir d’une RUN  EXécute Un PrOGIamIME.......ooruernsessuarnsrressrasestssti 102
DANAE CASSEILE ..vviirtiiiiit et iiie it eeieeeaneaes 37 STOP  ATITAte UN PrOZIAIMINE ...ovrurnnrennreensseessrsnrasresitn 106 |
CLOAD?  Vérifie la présente d’un programme sur une T
bande CaSSEtle ......vverreriereeiriirreeerreinnannaanens 38
CSAVE  Sauvegarde un programme sur une bande cassette .... 43
DELETE  Supprime un fichier .....oovviiiiiviiiiiiiiiiiiiinnnn, 48
DIR  Affiche le contenu de la mémoire RAM sur I’écran ....... 51
DIR#  Délivre le contenu de la mémoire RAM a # numéro
(6 L U] -] 51
FSET  Fixe la zone de la mémoire RAM ......cccovivviviiiinnnnnn. 58
LOAD  Charge un programme en zone texte de la mémoire a
partir d’un fichier ..ot 74
LOAD?  Vérifie le contenu d’un fichier programme............... 75
SAVE  Sauvegarde le programme en zone texte de la mémoire
SUr UN fICHIEL. L. i iiiecir e aaaes 104
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Instructions d’entrée/sortie

Instructions associées a console

CONSOLE Contrdle de roulement des lignes, le cliquetis des

touches et 1a répétition ........ccoeiiirieieiinnnieiannns, 40
CONSOLE@ Controle l'alarme, le jeu de caractéres et le mode
AU ClAVIET o vrietieeerrrieeerannnnacanennensrnnssssessnes 41

Autres instructions

INIT # Definit un numéro de fichier ......covvvvvvvvenn..... 62
INPUT  Affecte des valeurs entrées sur le clavier aux
218 -1 0] (<L S 64
INPUT # Affecte des valeurs entrées de
# (numéro de fichier) aux variables............. 64
LINE INPUT  Affecte une ligne entrée sur le clavier a une
variable de caracteres ........oovvviiiiriinnnnnn. 68
LINE INPUT#  Affecte une ligne entrée de # (numéro de
fichier Ya une variable de caracteéres....... 69
LPRINT  Délivre vers une imprimante ..........oevvvvunnn.... 77
OUT # Délivre vers # {(numéro de fichier) ................. 88
PRINT(?) Delivre sur Pecran....oo.vvvevviieiiiiiiiniiennnnn, 91
PRINT USING Délivre selon un format spécifié .......... 92
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