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1 tHRODUCT 1 Ot~ 

Les quarante programmes de ce recue il ont été conçus 
pour illustrer, par des applications utiles ou amusantes, 
quelques-unes des nombreuses fonctions du Basic 
Casio; ainsi se trouve, à la suite de chaque programme, 
un index des principales fonctions utilisées. J'ai souhaité 
par ailleurs que ces exemples d'application salent pour 
le lecteur générateur d 'améliorations, d 'extensions de 
nouveaux programmes. En un mot, qu'ils soient le pOint 
de départ d 'une meilleure compréhension et d 'une meil · 
leure utilisation des puissantes possibilités de cette 
machine, et plus particulièrement de son imprimante tra· 
çante d 'une puissance tout à fail originale. 
Outre l'aspect didactique ou créatif, il faut garder à l'es­
prit que chacun des programmes est immédiatement uti · 
lisable ; l'exemple ou la figure l'accompagnant permet­
tra une vérification rapide de son bon fonctionnement. 
1) Tous les programmes sont opérationnels avec le PB 
700 en version de base, seuls les programmes de u Gra­
phisme » nécessitent le raccordement de l' imprimante. 
Avant toute saisie, je vous recommande de vous assurer 
que la zone de programme oû li va être introduit est bien 
disponible. Dans le cas contraire, procéder à NEW 
ENTER. Ensuite, le programme sera saisi conformément 
aux spécifications du manuel d 'utilisation de la machine. 
Pour faciliter le repérage, la présentation des program­
mes a été standardisée en les numérotant de dix en dix. 
Seules les remarques (REM) possèdent des numéros de 

5 



ligne fini ssant par c inq de façon à pouvoir,les distinguer 
du reste du programme, soit pour l 'étude, soit pour leur 
suppression, 

2) Utilisation des programmes. Une fois en machine, le 
programme est mis en route par AUN AETURN ou SHI FT 
PN avec N correspondant à la zone ou il se trouve. Le 
détail de l'utilisation de chaque programme est donné au 
chapitre mode d'emploi et les manipulations sont décri­
tes dans leur ordre exact. les réponses de l'utilisateur 
pouvant être de forme constante ou variable, chaque type 
est regroupé sous un mode d'entrées propre, soit : les 
constantes par INKEYS et les variables par INPUT. Dans 
les deux cas, des parenthèses le signalent dans le détail 
de l'utilisation. 

Enfin, pour ce qui concerne les modifications pouvant 
être apportées, je suis certain qu 'elles ne manqueront pas 
et que l'imagination du lecteur s'envolera au contact 
d 'une si belle machine. 

G.P. 

• 
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TIRAGE DE CARTES 

PRESENTATION 

Indispensable à la réalisation de jeux plus évolués, lels 
que le Poker,le Black·Jack ou même la Belote, le tirage 
de cartes doit générer des mains de 1 à 5 cartes prises 
dans un Jeu de 52 cartes, et ce la sans répétition. 

MODE D'EMPLOI 

1) Sélectionner le nombre de cart es voulues (en 1 et 5 par 
INKEY$). 

2) Affichage du tirage avec" 0" valant 10(presser« * " 
pour continuer, INKEY$). 

FONCTIONS 

ASC, CHA$, CLS, DAAW, INKEY$, INT, LOCATE, MID$, 
PAINT TAS, AND, VAL. 

• 
PROGRAMME 

5 REM *** TIRAGE DE CARTES *** 
t0 CL5 :CLEAR :BEEP 
20 PRINT "U**** TIRAGE ****** DE 1 A 

5 CARTES 7" 
30 AS=tNKEV$:B=UAL CAs ) ; IF B>0 THEN IF 

8<:6 THEN 50 

10 

40 BEEP : GOTO 30 
45 REM tTIRAGE DES CARTES* 
50 CLS =FOR ] =0 Ta B-l': C$=CHRS ( !HH RH 

Dt " ) -t 232) 
60 US=MlOS C· OUDRA " . INTe RNO*SH I, 1): I F 

RHD< . 8 THEN US =STRS ( INT CRHO*8 ) +2 > 
65 REM *AFF ICHAGE* 
70 LOCAlE h3*J . 0: PRINl CS; " " ; CS: LOC 

AlE J+3*J. 2 :PR INl CS; " " ; CS 
80 LOCAlE J-3*J.l~IF ASC( US »57 lHEN 

LOCAlE J+3*J+l . l 
90 PRINl US:BEEP :NEXl J 

100 FOR G=l 10 8: D~AU(2B+ (G- I ) *32 .0>-' 
28+ (G- l >*32. 28 ) :NEXl G 

110 DRAU (0. 2B)-(28+ (B- l)t32 . 28 ) 
120 IF INKEYs <>" *" lHEN 120 
139 CLS :BEEP l:PRU-IT TAB ( 20 ) ; "UN AUTR 

E TIRAGE: O/N7" 
148 IF INKEYs ="Q" THEN 19 
159 IF INKEYs="N " THEN PRINT "AU REVOI 

R.A BI EN10l !" : FOR K=l TD 399 : NEXT K: END 
169 GOl O 149 

EXEMPLE 

• • 7 • • 
• • R • • 
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TIRAGE DE DE S 

PRESENTATION 

Exemple de graphisme très réaliste, ce tirage de dés 
pourra intervenir dans nombre de programmes de jeux de 
dés tels Que le 421 , le Notouane ou encore le Vams. 

MODE D'EMPLOI 

1) Choisir le nombre de dés devant apparaître (de 1 à 7 
pour INKEYS). 

2) Affichage de l 'ensemble du tirage (presser « • Il pour 
continuer, INKEY$). 

3) Pour un aut re tirage, presser« O. sinon« N .. (INKEY$). 

FONCTIONS 

CLS, DAAW, INKEYS, INT, PAINT TAB, AND, VAL. 

PROGRAMME 

5 REM xx! TIRAGE DE DES *** 
te CLS : CLEAR 
20 PRINT ".U:UU TIRAGE U**** DE 

A 7 DES 1" 
313 BEEP :AS:INKEys :8=UALCAS): IF a>e T 

HEN IF 8<8 THEN 50 

12 

413 GOTO 313 
45 REM *TIRAGE5 ET AFFICHAGE* 
513 CLS : FOR J=0 TO B-l ': BEEP : U'" J*24: D 

~~W(U,0)-(U+1510):DRAW(U.15)-(U+ 1 5, 15) 
60 DRAW(U,0)-(U , IS):DRAU(U+15,0)-(U+l 

'j,15> 
78 T=INTCRNO*6)+1:GOSUB T*10+120:NEXT 

J 
B0 IF IHKEVSO"*" THEN 80 
S0 CLS :PRINT TAB(2fD;"UN AUTRE TlRAG 

E: O/H1": BEEP 1 
I1tl0 IF INKEVs="O" THEH 10 
110 IF INKEYS="N" THEN PR INT "AU REUOI 

R,A BIENTOT~":FOR K=1 TO 300 :N EXT K:END 
120 GOTO 100 
125 REM *ROUTIHES GRAPHIQUES* 
131tl H~J*24+7:K=H+l:DRAW(H.7)-(K,7) : DRA 

W(H,B)-(K,B):RETURH 
140 H=J*24+2:K=H+l:DRAWCH,2)-<K,2):DRA 

W(H,3)-(K,3) 
141 DRAWCH+10 , 12)-CH+ 11, 12):DRA\.!(H+10, 

13)-(H+ 11,1 3):RETURN 
150 GOSUB 140:G05U8 130:RETURH 
160 G05UB 1.40:H=J*24+12:k:=H+l:Q=H-10:R 

=Q+l 
161 DRAWCH,2)-(K , 2):DRA\.! (H ,3)-(K , 3) 
162 DRA\'!CQ, 12)-(R,12): DRAWCQ.13)-(R, 13 

,; RETURN 
170 GOSUB 160: G05U8 130:RETURN 
IB0 GOSUB 160:H=J*24+2:K=H+l:Q=J*24+12 

:R=Q+l 
190DRAW(H,7)-(K.7):DRAW(H,B)-(K.8) 
200 DRAW(Q,7)-(R,7):DRAWCQ,B)-(R,B):RE 

TURN 
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14 

JACK-POT 

PRESENTATION 

A l'image des célèbres machines à sous, ce programme 
de Jack·Pot est une parfaite illustration ludlco­
Informatique de l'utilisation des nombreux caractères dis­
ponibles sur le PB 700. 

MODE D'EMPLOI 

1) Introduire une mise inférieure au capital (1000 au 
départ , INKEY$). 

2) Les cylindres tournent et s'arrêtent sur 3 signes chol · 
sis au hasard. 

3) Les gains sont calcu lés sur la disposition des codes 
ASCII, soit : 

CONFIGURATION ASCII GAINS 

3 signes identiques 254 100 fois 
3 signes identiques qcq 75 fois 
3 signes se suivant qcq 50 fois 
3 cartes qcq 40 fois 
3 chiffres qcq 30 fois 
3 majuscules qcq 30 fois 
3 minuscules qcq 25 fois 
2 signes Identiques qcq 15 fois 
3 caractères katakana qcq 10 fois 
3 signes croissan ts qcq 5 fois 
3 signes décroissants qcq 2 fois 

15 



FONCTIONS 

ASC, CHA$, CLS, INKEY$, LOCATE, TAS, AND. 

PROGRAMME 

16 

5 REM *** JACK-POT *** 
7 CLEAR :DIM AS(2):C=1000 

lB CLS :BEEP :LOCATE 0ol:PRIHT "'***** 
JACK-POT ****'*" 

15 REM .tAFFICHAGE* 
20 BEEP :LOCAlE e,2:PRIHT " ; CHR$ (2 

28);" '' ; CHRS(228);CHRS<229);'' " ; 
25 PRINT CHR$(228) ; CHRS (229) ; " " ; CH 

RS(229) 
313 LOCAlE 0"~; INPUT "UOTRE MISE ";M: r 

F M> C THEN 10 
413 LOC/HE e, 13: PRI NT "****U*****:t.tU* 

U,::U; " 

SB FOR J=1 TO IN1<RND:t20+1):FOR K=0 T 
o 2 

613 B=I NT CRND.t223) +32 : IF 8>126 THEN IF 
8<143 THEN 613 

713 IF 8)227 THEN IF 8<232 THEN 613 
813 ASCK)=CHRS(B):NEXT K 
913 LOCAlE 4,2:PRINT AS (0):LOCATE 9 ,2: 

PRINT AS (I) : LQCATE 14, 2 ; PRI NT AS(2): NEXT 
J:BEEP 1 

95 REM .tPO J NTS* 
11313 X=ASC(AS(B»:Y=ASC<RS(l»:Z=ASCCRS 

(2» :R=0 
liB IF X=Y-l THEN I F X=Z-2 THEN R=S0 
128 IF X=254 THEN IF YX THEN IF 2=Y TH 

EN R=12121 
1321 IF X~Y THEN IF"'X=2 THEN R=7S 

1421 IF X)47 THEN IF X<58 THEN IF Y>47 
THEN IF Y<58 THEN IF 2)47 THEN IF 2<58 T 
HEN R=321 

1521 IF X)64 THEN IF X<91 THEN IF Y>61 
THEN IF Y<91 THEN i F 2)64 THEN IF 2<91 T 
HEN R=321 

169 IF X)96 THEN IF X<123 THEN IF Y>96 
THEN f F Y023 THEN IF 2)96 THEN IF 2<12 

3 THEN R=25 
1721 IF X)231 THEN IF X<236 THEN IF Y)2 

31 THEN IF Y<236 THEN IF 2>231 THEN IF 2 
<236 THEN R=421 

1821 IF X=Y THEN R=15 
1921 i F X=2 THEN R=15 
2213 IF Y=2 THEN R=15 
2121 IF X>I65 THEN IF X<222 THEN IF Y)I 

65 THEN IF Y<222 THEN IF 2>165 THEN IF 2 
<222 THEN R=13 

2221 IF X<Y THEN IF Y<Z THEN R~5 

233 IF X>Y THEN IF Y>Z THE~ R=2 
2421 C=C-M ... M*R:LOCATE 6.3:PRINT "M ISE 

; CHR$(240); R 
253 IF INKEY$()":t" THEN 2521 
263 CLS :BEEP :PR INT "CAPITAL =" ; ( ; "$" 

: IF C(l THEN 310 
273 PRINT "ON CONTINUE : O/N 7 " 
283 IF INKEY$="W THEN PR INT TAB(23);" 

~U REUOIR,A BIENTOT!":FOR F=l TO 303:NEX 
T F:END 

2921 l F INKEY$="O" THEN 121 
303 GOTO 2813 
3113 LOCATE 13.1; PR INT "**** RUINE!!! ! 

U**REJOUE2-UOUS : O/N 7" 
3213 IF INKEY$="O" THEN 7 
330 IF INKEY$="N" THEN 283 
3413 GOlO 3213 
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EXEMPLE 

******MISE X 0****** ***** JACK-POT ***** 
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• 

• 
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PENDU 

PRESENTATION 

Reproduisant avec une vérité saisissante (!) une vérita­
ble potence avec corde et client potentiel (l!), ce pro­
gramme vous transportera (!! 1) quelques années en 
arrière sur les bancs de la communale. 

MODE D'EMPLOI 

1) Choisir le niveau dont dépendra (!l la longueur du mot 
à trouver (INKEY$), soit; 

Niveau 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 

Nombre de lettres 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 

2) Le programme sélectionne un mot dans sa bibliothè­
que et l'affiche sous forme d 'un nombre de cœurs égal 
au nombre de lettres. 

3) Indiquer une à une les lettres supposées (INKEY$). Si 
la lettre fait partie du mot, elle s'y mettra automatique­
ment, sinon une nouvelle pièce viendra s'ajouter à la 
potence. 
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4) Si le mot est trouvé avant que la pendaison ne s'achève, 
c'est gagné! S'affiche alors le nombre d'essais ayant 
mené à la victoire. 

5) SI le joueur est pendu, le programme affiche le mot 
juste et propose de rejouer. 

N.B. Les mots de la bibliothèque de base peuvent être 
remplacés par de nouveaux de longueur identique (Lignes 
50 à 110). 

FONCTIONS 

CHR$, CLS, DATA, DIM, DRAW, ELSE, INKEY$, LEN , 
LOCATE, MID$, READ, RESTORE, RND, VAL. 

PROGRAMME 

5 REM *** PENDU *** 
10 CLEAR :CLS :BEEP :PRINT "NIVEAU 

DE 1 1"18 7":DIM ASC/S)tll,G$(l),RS(l) 

20 

20 A$~INKEYs:B=VAL(A$): IF B)0 THEN IF 
B( 9 THEN 40 

30 GOTO 20 
35 REM *MOTS* 
<H~ CLS :PRINT "UN INSTANT ... . S.V.P" 
50 DATAAIDE,DENT,ROLE,CHAT,MURE,TOLE, 

NOIR,UERT,GARE,OCRE 
55 DATAECRAN,FROID,GAZON,CLDWN,OOIGT, 

TRONC,MYTHE,LOUUE,ECLAT,FRUIT 
b0 DATACYPRES,DECLIC,NATURE,PATRlE,S l 

~PLE,RAISON,BOUCLE,DETAIL , FORMAT ,NOMBRE 

70 DATACAPTURE,GAZODUC , ETR ANGE,OUTRAG 
E,FANTOME , LUMlERE,flNALYSE , REALITE ,AMORPH 
E 

80 DATAHYPNOSE,OBSTACLE,PSYCHOSE,HYST 
ERIE,SOUUENIR,PRATIQUE,D ISCOU Rs , TRACTEUR 

90 DATAsYMPTOME.TRjLOGIE,SYNTHESE , PSY 
CHISME.SCIATIQUE,CONSCIENT, SOMATIQUE 

95DATflBOURGEOIS , IGNORANCE,MECflNIQUE, 
(OLERIQUE ,APATHIQUE.sUBsTANCE 

100 DflTAPHONET l QUE,'OCCUPATl ON , CENTR IFU 
GE,PRIMORDIAL,INCOHERENT,HELICOIDAL 

105 DflTAEXCAVAT I0N,U!LLAGEOlS,ORPHELIN 
AT,ANOREXIQUE,PSYCHOLOGIE,AFFECT IVITE 

110 DATARECLAMATION,FLEGMATIQUE,PREPAR 
ATION,ŒULPA81LITE,CONTINENTAL 

115 DATAENIGMATIQUE,TRAUAILLEUR,HYüROM 
ETRIE 

11 7 REM i CHARGEMENT t 
120 RESTQRE 50:FOR X=0 TO 79:READ AS(X 

):NEXT X:R$(I)=AS«B- l)*10+INT(RND*10» 
125 S~LEN (RS( I »:FOR K=l TO s : GS(l)=GS 

~1)+CHR$(233) :NEXT K: CLS 
130 GOsU8 200:BEEP I: U=U +I: LOCATE B,l: 

PRINT GS( l ):IF Gs ( I )=RS(I) THEN 350 
140 ES;oINKEYs: IF Es="" THEN 140 

150 FOR L=l TO 5: IF MIDS(Rs ( l), L,l )(>E 
$ THEN NEXT L:U=U+l: GOTO 130 

160 IF L=I THEN GS( 1)=Es+MIDS (G$( 1),2, 
S-l) : GOTO 190' 

170 IF L=s THEN G$ (l)=MIDS(GS(l)d, S- r 
)+E$:GOTO 190 

180 GS( l)=M!D S(GS(I), 1,L- l)+Es +M !DS(GS 
(l),L+l,S-l) 

190 FOR D=L +l TO s :IF M!DS(RS ( l ),D, l)( 
)ES THEN NEXT D:GOTO 130 EL SE L=D:GOTO 1 

b" 
2~0 IF U=0 THEN RETURN EL SE GOTO U*10 

+200 
205 REM *AFF ICHAGE DU PENDU* 
210DRAW:0,31)-(40,31):RETURN 
220 DRAW(20,31)-(20,0):RETURN 
230 DRAW:20 . 0)-(44,0):RETURN 
240 DRAW(44.0)-(44,9):RETURN 
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250 LOCAlE 5, I:PRINl CHRS(237) :G010 24 
e 

2613 DRAW(44, 15)-(44,22):RE1URN 
2713 DRf!W(44, 18)-(4 1, 15):DRAW(44,18)-( 4 

7, 15):RElURN 
280 DRAW(44,22)-(4I,25):DRAW(44,22)-(4 

7,25) :FOR 0=1 10 3e0:NEXl 0 
31313 CLS :FOR 8=1 TO 10 : 8EEP 1:8EEP :NE 

Xl 8:PR INl " *-U-U PENDU!! *fU*C ETAIT 
" :RS(l) 

3113 LOCAlE 0.2:PRINl ~REJOUEZ-UOUS: 0' 
N 7" 

320 IF INKEY5;;::"Q" THEN 10 
3313 IF INKEYs=" N" lHEN CLS :PRINl "AU 

REUOlR,A BrEN10l! ":I="OR G=1 TO 300:NEXl G 
- END 

340 GOlO 3213 
350 FOR N=l 10 5:8EEP l:NEXl N:CLS : PR 

1 NT "*U**- GAGNE !! ****-*NDMBRE 0 ESSA J S 
=" :U 

3613 GOTO 310 

EXEMPLE 

• 
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CARt·j l l)AL 

PRESENTATION 

Apprentissage ludique des codes ASCII , CARNIVAL 
transforme l'écran du PB 700 en un véritable stand de tir ... 

MODE D'EMPLOI 

1) Le jeu consiste à t irer sur des cibles mouvantes 
(1 re ligne) à l'aide d'un pistolet (38 ligne). Ce dernier 
se dirige grâce aux touches" 1 .. et ,,3 Il. Le tir s'ob· 
tient en pressant la touche K spc " (INKEY$). 

2) Les points calculés à partir du code ASCII du caraco 
tère touché - 122. Ainsi , a-t-on intérêt à viser ceux 
dont la valeur est supérieure à 122. 

3) Chaque tir manqué enlève 10 points. La partie se fait 
sur 20 passages suivis du score final. Pour rejouer, 
presser « • " (INKEY$). 

FONCTIONS 

ASC, CHA$, INKEY$, INT, LOCATE, MID$, AND. STEP, 
USING. 

PROGRAMME 

1 REM " U* CARN 1 VAL *U " 
5 CLS :CLEAR :LS=" " "' CHRS(144)-t" 

: I=OR X=1 la 213 
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• 
10 CLS :~$=CHRSCINT(RND*222+33» : l=IH 

T<RND*2 );GOSUB 100+2*10 
20 FOR I=C TO D STEP E:LOCAlE 0,3:PRI 

NT "SCOQE: ' · ·L.ISING " ,,~*ij":U: 

30 LOCf'TE Id3:PRINT B.s:LQCATE ],2:PRI 
NT L.$;Gs=INKEY$ 

40 IF Gf= n·, THEH t-jEXT I:NEXT X:Goro 2 

•• 
50 H=ASC(Gf).GS=" "; IF H<>3'2 THEM IF H 

< >49 THEM i F H(>51 THEN NEXT J:NEXT X:GO 
ra 200 

69 GOlO H*5 
190 B$=" "'AS . C= INT(RNDtB> :D-;i8:[=1: f '" 

1 ; RETURN 
I le 8S=AST" ·' , C"INTCRNDtJ9). Q=0:[=-1: r 

=2 : RETLlRN 
160 IF ]=1-1 THEM BEEP 1:Ll=U-122+ASC<A 

S):MEXT X: 60ro 200 ELSE BEEP ;Ll=U-10:GOT 
o •• 

200 FOR 1=1 TO 10:BEEP :BEEP l:NEXT 1 
2 10 CLS :PRINT "1:**** rERMINE ~ **J;.:U:UQ 

TRE SCORE : " .1.,.1 • • , PRESSER (*)"; 

• 

229 IF INKEYSO"t" THEN 220 
230 Garo 5 
245 iF J)=4 THEM J=J-2~GOTO 40 ELSE 40 
255 IF 3<=13 THEH J=]+2:G010 40 ELSE 4 

EXEMPLE 

SCORE: 3S 
24 
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SUPER tlIND 

PRESENTATION 

Jeu de logique et de déduction, SUPERMIND fera bouil­
lir les méninges r 

MODE D'EMPLOI 

1) Choisir le niveau de jeu (tNKEYS), soit: 
CHIFFRES = NIVEAU + 2 
(Exemple niveau 5 :: 7 chiffres à découvrir). 

2) Le jeu consiste à découvrir une combinaison cachée 
en proposant des combinaisons d 'un même nombre de 
termes et en utilisant les réponses du programme. Le 
programme donne en premier lieu les chiffres bien pla­
cés et en second le niveau des chiffres mal placés. Le 
niveau est obtenu par le cumul des valeurs de compa· 
raison de chaque terme mal placé, soit: + 1 sile chif· 
fre est plus grand ou -1 s'U est moins grand. 

3) Ainsi , par déductions successives, on arrive à décou­
vrir la combinaison cachée. 

4) Presser •• » pour donner le coup suivant et • 0 • pour 
rejouer. 

FONCTIONS 

CLS, DlM , ELSE, FRAC, INKEYS, INT, LOCATE, RND 
SGN, VAL. ' 

25 
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5 REM ~*~ SUPER MINO *** 
7 OLS : CLEAR :OIM K(2e),OS(1) 

le BEEP 1: PR 1 NT "U**U OPTl ON U**** 
FORCE : DE 1 A 7 7" 

213 US~ INKEYS: F=UAL(US ) : IF F)e THEN IF 
Fe8 THEN 50 

30 GOTO 20 
40 REM *NOMBRE TIRE AU HA~ARD* 
50 F=F+2:A~ IHT(RHD*10~F) : C=A:GOSUB 80 
55 REM *PROPOSITION* 
60 CLS : BEEP 1 : PRI HT F;" TERMES ";: 1 N 

PUT OS(I): IF LEN(QS(l)()F THEN 69 
65 REM :t:RECHERCHES:t: 
70 B=UAL<OS ( l » : J=I+I: C=B:H=F :E=0: 0=0 

:GOSUB 80: GOTO 120 
80 IF A=B THEN 150 
90 FOR J=1 Ta F 

100 K(J+H )=(FRAC<C/ 10»:t:10: C= INT( C/ 10 ) 
:lf KeJ) =K(J+H) THEN 0=0+1 

110 NEXT J:RETURN 
120 FOR J=1 TO f:E=E+SGN(KeH+J)-K(J » : 

"'EXT J 
125 REM ~INOICAT IONS* 
130 CLS :BEEP t:BEEP :PRINT "***U*:i::t:* 

*****.t~.t**~*~ " ; E; " *.t.t " ; 0; " .t.t.t " ; 1 ; " x.t* 
" 

135 LOCAlE 0, 2 : PRINT .. *************** 
**.t" 

140 IF INKEYS()" :t:" THEN 140 ELSE 60 
150 FOR 2= 1 TO 3:BEEP :BEEP 1:8EEP :NE 

XT Z: CLS 
160 PR 1 NT "UOUS AUEZ TROUUE EN", 1 ; " ES 

SAIS~!~" 

1713 BEEP I :PR INT "REJOUEZ-UQUS: O/N 7" 
180 IF INKEY$="O" THEM 7 

1913 I F INKEY$="N" THEN PR INT "AU REUOI 
R,A BtENTOT!":FOR N"' I TO 3ee:NEXT N:END 

21313 GOTO t8e 

EXEMPLE 

***.t** OPTI ON .t****.t 
~ORCE : DE 1 A 7 7 

3 TERMES 7 
123 

-3 ** ° ** • 
3 TERMES 7 
456 
- 1 U ° ** 2 

• 
3 TERMES 7 
78S 
1**0** 3 

• 
3 TERMt:S ? 

753 
-1**a**4 

• 3 TERMES 7 
267 
-lU0U ~ 

• 
3 TERMES 7 
S43 
- 1**2**6 

• 
3 TERMES 7 
"'6 
- IU 2 U 7 

27 
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• 
3 TERMES 7 
948 
VOUS AUEZ TROUVE EN 8 ESSAIS 
REJOUEZ-VOUS: Q/N ? 
N 
AU REUOIR>1'1 81ENTOT! 

• 

ALLUMETTES 

PRESENTATION 

Jeu de logique aussi appelé JEU DE NIM , le jeu des allu­
mettes consiste à retirer un certain nombre d'allumettes 
d'un tas défini au départ et ceci alternativement avec le 
programme. Celui qui hérite de la dernière a perdu. 

MODE D'EMPLOI 

1) Indiquer le nombre d 'allumettes du tas de départ 
(INPUT). 

2) Entrer le nombre maximum d'allumettes pouvant être 
pris à chaque coup (INPUT). 

3) Préciser si le joueur humain commence, par ~c 0 Il 

(INKEY$). 
4) Chaque protagoniste retire alternativement une quan­

tité d'allumettes inférieure au montant fixé en 2 
(INPUT). Le premier joueur contraint à prendre la der­
nière allumette a perdu. 

5) Pour rejouer, presser" 0 ~ (INKEYS). 

FONCTIONS 

ABS, CLS, ELSE, INKEY$, INT . 

29 



PROGRAMME 

30 

5 REM *** LES MICRO ALLUMETTES *** 
? CLS : CLEAR 

lB BEEP 1: INPUT ""IonBRE [j ALLUMETTES 
" ;1'\: IF A< l THEN 19 

20 BEEP 1: INPUT "PRI SE MAXIMALE " :8: 1 
F 9>0 THEN IF B<A THEN 30 

25 GOTO 29 
39 CLS :BEEP 1 :PRINT "COMMENCEZ-OOUS: 

O, N 7" 
49 C=0:GS= lNKEY$: IF GS="N" THEN C= I: G 

DTD 69 
SB IF GSO "O" THE'" 49 
69 BEEP I :CLS :IF c= \ THEN 99 
65 REM .UOTRE COUPt 
70 2= 1: BEEP : INPUT "UOTRE COUP "; Q : D= 

ABSINTD: IF 0>9 THEN IF 0<=8 THEN B9 
75 GOlO 70 
80 IF D>A THEN 79 ELSE C=I : GOIO 120 
85 REM tCOUP DE LA MACHINE* 
99 E=8-t C 
95 F=(A- E)/(B+C): I F F= INTF IHEN 110 

109 E=[-C:GOTO 95 
119 D=ABS(E- C): lF 0=9 THEN D=C 
115 C=0 
129 BEEP l:CLS :IF 2=1 THEN 239 EL SE P 

QINT "J EN PRENDS";D 
139 Z=0:A=A- D:BEEP I:PRINT "IL EN REST 

E" ;1'1 
140 FOR X=I TO 200:NEXT X: IF 1'1=9 THEN 

160 
1513 GOTO 60 
160 ClS :FOR H~ I TO 3;BEEP :BEEP I:BEE 

p :NEXT H 

170 IF C>0 THEN PRINT" J Al GAGNE" 
~ !":GOTO 190 

I B0 PR 1 NT "uOUS nuE"Z GAGNE )!!" 
190 BŒP ;PR INT "REJOUEZ-VOUS: 0/1'47" 

200 IF INKEY$="Q" THEN 7 
2 10 IF INKEY$=~N" THEN ClS :PR INT " AU 

REVO IR.A BIENTOT)":FOR J ~ l TO 300:NEXT J 
:ENO 

220 GOTO 200 
230 PRU-IT "UOUS EN PRENEZ";D;GOTO 130 

EXEMPLE 

NOMBRE D Al lUMETTES? 
25 
PRISE MAXIMALE ? 
3 
conMENCEZ-UQUS; Q/N ? 
o 
UOTRE COUP 7 
3 
UOUS EN PRENEZ 3 
i l EN RESTE 22 
J EN PRENDS 1 
il EN RESTE 2 1 
UOTRE COUP ? 
3 
uous EN PRENEZ 3 
Il EN RESTE l B 
J EN PRENDS t 
Il EN RESTE 17 
VOTRE COUP ? 
3 

31 
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vous EN PRENEZ 3 
IL EN RESTE 14 
J EN PRENDS l 
IL EN RESTE 13 
VOTRE COUP 7 

3 

VOUS EN PRENEZ 3 
IL EN RESTE 10 • 
J EN PRENDS l 
IL EN RESTE 9 
VOTRE COVP 7 
2 
VOUS EN PRENEZ 2 
IL EN RESTE 7 
J EN PRENDS 5 
VOTRE COUP 7 
1 
UU. 
VOUS EN PRENEZ 1 

IL EN RESTE <1 

J EN PRENDS 3 
IL EN RESTE 1 
VOTRE COUP 7 
1 
VOUS EN PRENEZ 1 

IL EN RESTE 0 
J Al GAGNE ~!!! 

REJOUEZ-VOUS: O/N 7 

N 
AU REUOIR ,A 81ENTOT! 

• 

, 

LOGIC 11010 

PRESENTATION 

Jeu de déduction, LOGIC 100 consiste à découvrir un 
nombre secret en utilisant les Indications du programme. 

MODE D' EMPLOI 

1) Choisir l'option de Jeu portan t sur le nombre d'essais 
autorisés (INKEY$). 

2) Affichage des restes de la division du nombre à décou­
vrir par les chiffres 2, 3, 5 et 7. 

3) Presser cc • » pour proposer un nombre (INKEY$). 
4) Entrer la proposition (INPUT). Si celle-ci correspond au 

nombre mystérieux, le programme affiche le nombre 
d'essais utilisés. 

5) Pour rejouer, presser" 0» par IN KEY. 

FONCTIONS 

CHR$, CLS, DIM , ELSE, FRAC, INKEY$, INT, LOCATE, 
RND,VAL. 

33 



34 

5 REM *** LOGIC lBB *** 
7 CLS :CLEAR :DIM A(3) 

1 B BEEP 1: PR 1 NT "****** aPT 1 ON ****** 
DE lAS ESSAIS 7" 

2B GS =INKEY$:A=UA4(GS):IF A>0 THEN IF 

A(6 THEN 3B 
25 GOTO 20 
3B CLS :BEEP ;N=lNT(RND*100+1):~(0)~0 

:lF FRAC(N/2)(>0 THEN A(B)~ l 
35 REM *AFFICHAGE DES RESTES* 
aB FOR 8 = 1 TO 3;A<B)=N- (2*B+1>*INT(N/ 

(2*B+l»:NEXT B:~OR Z=1 TO A 
5B CLS :BEEP l:FOR K=0 TO 3:LOCATE 0. 

60 PRINT "RESTE PAR";: IF K=0 HIEN PR1 

NT 2: ELSE PRINT 2*K+l; 
10 PRINT " = ";: IF ACK) =0 THEN 80 ELSE 

~OR 6= 1 TO ACK):PRINT CHRS(237);:NEXT G 
80 NEXT K:FOR M=l TO 3:BEEP \:BEEP :N 

EXT M 
90 IF INKEYS( )"*" THEN 90 
95 REM tPROPOSITION* 

100 CLS : BEEP : j NPUT "uOTRE PROPOS 1 T 1 0 

N ":p: IF P=N THEN 120 
105 REM *GAGNE OU PERDU* 
110 BEEP l:CLS :PRINT "*****, FAUX !!! 

*****":FOR W=l TO 200:NEXT w:NEXT Z 
115 LOCAlE 0.t:BEEP ;PRINT "***** PERD 

U!! U*** C ETAIT ";N:GDTO 130 
120 FOR 0 =1 TO 3:BEEP 1;8EEP :8EEP l:N 

EXT D:CLS :PRINT ":t:U** BRAUD ~! *****" 
125 LOCATE 0.1:PRII'lT "Tfo,!uuUE EN":Z;:IF 

2 =1 THEN PRINT " ESSAI" ELSE PRINT " ES 

SAIS" 
130 IF INKEY$()"*" THEN 130 
140 C;:LS :BEEP :PRlHT "REJOUEZ- UOUS: 0/ 

N 7" 

150 I F INKEY$="O" THEN 7 
160 IF INKEYS= "N" THEN PRINT "AU REUQI 

R.A BIENTOT!":FOR U=1 'TO 300:NEXT U:END 
170 GOTO ISe 

EXEMPLE 

****** OPTION ****** 
DE 1 FI 5 ESSAIS? 
2 
~ESTE PAR 2-= 
~ESTE PAR 3=0 
RESTE PAR 5 =00 
RESTE PAR 7=00000 

• 
UOTRE PROPOSITION? 
48 
***** FAUX ! ! ! ***** 
RESTE PAR 2= 
RESTE PAR 3=0 
RESTE PAR 5=00 
RESTE PAR 7=00000 

• 
UOTRE PROPOSITION? 
82 
***** BRAUD !! ***** 
TROUVE EN 2 ESSAIS 

* REJOUEZ- UOUS: O/N ? 
N 
AU REUOIR.A SIENTOT! 

35 



GRAPHO t'lDl0 1 RE 

, . , 
PRESENTATION 

Jeu graphique, GRAPHO MEMOIRE est un exercice de 
mémoire visuerle Qui plaira tout particulièrement aux jeu­
nes utilisateurs. 

MODE D'EMPLOI 

1) Affichage du tableau (10 x 3) représentant 30 cartes 
retournées et identiques deux à deux. 

2) Entrer les coordonnées de la case à retourner (INKEY$), 
soit : 

y coordonnée horizontale 
X coordonnée verticale 

3) Chaque carte retournée doit être mémorisée et l'on doit 
essayer d ' indiquer à la suite les coordonnées de deux 
cartes représentant le même graphique. Il faut donc 
regrouper en un minimum de coups un maximum de 
cartes. 

4) Le jeu s'arrête dès que toutes les cartes du tableau ont 
été retournées . 

5) Affichage du score final . 

FONCTIONS 

CHR$, CLS, DATA, DIM , DRAW INKEY$, INT, LOCATE, 
READ, RESTORE, RND,STEP, VAL. 

36 

PROGRAMME 

5 REM *** GRAPHO MEMOIRE ttt 
10 CLEAR :CLS :DIM B(14),A(2.9):RESTO 

RE 500:FOR 1=0 TO 14:READ BCJ):NfXT 1 
13 REM GRAPHISMES 
15 BEEP I:LOCATE '2,3: PRINT "0 12345678 

9" ; 

20 FOR A=2 TO 0 STEP - I:LOCATE 0,A: PR 
I NT 3- A; 

3e FOR B=2 TD Il: LOCATE B, A: PRINT CHR 
S(l42} ; 

35 NEXT B:NEXT A:GOSUB 408:L OCATE 12, 
I:BEEP :PR INT "Attendez": LOCATE 12, 2 

37 REM t CHARGEMENT DU TABLEAUt 
40 PRINl "S . v .P . . " : FOR Y= 1 10 15: U" U+ 

1 :FOR T=1 10 2 
41 U=INTCRNOt3) :W=IN1(RNO*10): IF A(U. 

W><)0 THEN 41 
42 A(U,W)=B(U-I):~EXT T: NEXl Y:BEEP 1 

:LOCATE 12,1: PRINT " " : LOCATE 12. 
2 

43 PRINT " ": FOR K=I TO 10"4: C= 
0:LOCATE 13,0: PR INT " ":GOSUB 20e 

45 LOCAT E X+2,Y :Q=X+2:P=Y:PRINT CHR$ ( 
142):G05UB 400: GOSUB 200 

47 IF ACY,X) =ACP.Q-Z) THEN 50 
48 LOCAlE X+2,Y:P~INT CHR$(142): GOSUB 

400:NEXT K 
50 LOCAT E 13 ,0: PRINT "-) ";CHR$(ACY,X 

» : C=I:H=X+2:n=Y:GOSUB 20e 
60 IF X=Q-2 THEN I F Y=P THEN 80 
65 REM .tPEROU.t 
70 FOR G=1 TO 3:BEEP :BEEP 1:8EEP :NE 

Xl G:LOCATE Q, P;PRINT CHRS(142) : LOCATE H 
,n 

37 
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75 PRINT CHRS(142);GOSUB 400;NEXT K 
77 REM *GAGNE* 
80 FOR G=1 TO 3:B~EP l:BEEP : BEEP l:N 

EXT G:LOCATE Q,P;PRI~T CHRS(A(Y , X» 
90 ACM,H-2)=0:ACP,Q-2)=0 : FOR S=0 TO 2 

:FOR L=0 TO 9: IF ACS,L)()0 THEN NEXT K 
100 NEXT L:NEXT S:FOR G=l TO 4:8EEP :B 

EEP t : BEEP l:NEXT G 
105 REM *PARTIE TE~MINEE* 
110 CLS :PRINT "*UOUS AUEZ FINI!! !*NO 

MBRE 0 ESSAlS::;";K:LOCATE 1312 
120 BEEP l:PRINT "~EJOUEZ-UOUS; 0/1\ 1" 
130 IF INKEYs="Q" "THEl'! 10 
140 IF INKEYs =" N" THEN CLS : PRINT "AU 

REUOIR.t'l BIENT01! ":FOR 0=1 TO 300:NEXT 0 
;END 

150 GOTO 130 
200 LOCATE 13,I:BE~P : PRINT "*CASEt":L 

DCATE 15,2:8EEP t:PRINT "X 1" 
210 NS =l NKEYS:X=ASCCNS): IF X>47 THEN l 

F X<5B THEN 220 
215 GOTO 210 
220 X=X-48 :BEEP l:LOCATE 15,2:PRINT "y 

7" 
225 NS=INKEYS:Y=UALCNS): IF '1')0 THEN IF 

'1'(4 THEN 235 

'" 

230 GOlO 225 
235 '1'=3-'1': IF A(Y,X)=0 lHEN 200 
240 IF C= 1 lHEN RE1URN 
250 LOCAlE X+2,Y:BEEP :PRINT CHRs(A(Y, 

260 FOR 1=1 10 500:NEXT I : RETURN 
400 FOR 8=? TO 23 SlEP S:DRAWCC16 , B)-C 

95,B):NEXl B:RE1URN 
500 DATA 38.42,43.64 , 97.111 .1 22,16\ , 1/ 

4,181,185,186,188. 2J9, 236 

EXEMPLE 

Il !.il I::J 
Il 

• • • 
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DIVINATION 

• 

PRESENTATION 

Devenez devin grâce à ce programme qui mettra à rude 
épreuve vos facultés PSY ! 

MODE D'EMPLOI 

1) Affichage d'une carte suivie de 5 pOints d'interrogation. 
2) Presser K + .. 51 l'on suppose que la carte cachée est 

plus grande ou K - .. si plus petite (INKEY$). 
3) Chaque bonne réponse donne 10 points, la première 

erreur arrête la partie. 
4) Pour rejouer, presser .. 0 " (INKEY$). 

FONCTIONS 

CHR$, CLS, DIM , INKEY$, LOCAlE, MID$, RND. 

PROGRAMME 

40 

~ REM *** DI VIHOT I ON *** 
7 CLS :CLEAR : DIN AS ( l ) 

l B BEEP l :PR INT "u*t.:t: TOUCHES: U::U:t 
( + ) POUR PLUS GRAND (-) POUR PLUS PETI T " 

20 FOR K=l TO 3S0 : NEXT K:CLS :FOR J= l 
TO 3 :BEEP : BEEP l :BEEP :NEXT J 

25 REM t TIRAGES DES CARTES* 
313 AS ( 1 )="234567990UDRA" : u= INTCRND* 13 

~1):C$=CHRS (INT(RND*4+232» 

35 ~= I NT (RND * 13+ 1 ):DS~CHR$ (INT'RND*4+ 
232»:lF v=u IHEN 35 

40 REM ! AFF I CHAGES .t 
513 LOCAlE 9 . e : BEEP :PRINl "SeORE=-" : S 
be LOCAlE 0,0: PR INl Cs:" " ; C$:LOCAIE 

e . 2:PR I Nl CS; " " ; C$ 

713 LOCAlE 1 .!: PR I NT MIDS(AS(!),U ,l ):L 
OeATE" 5 , e : PR I NT "1 1" : LOCATE 5.2 

75 REM .tPROPOS I I I ON.t 
813 PRI NT "1 ?":LOCATE 6 . ! : PRI NT "?" : F 

OR K=l TO 3 : BEEP l:BEEP :BEEP l:NEXT K 
85 LOCATE 9 .1: PR INT "( + ) OU (_)" 
913 1;:-13 : I F INKEvs="-t " THEN l=l : GOTO Il 

• 
!ee IF I NKEVSO"-" THEN 90 
1 Hl GOSUB 170 : IF W>U THEN I F T=1 THEN 

14. 
1213 I F W(U THEN I F 1=13 THEN ! 4 0 
125 REM .tPERDU ~ ~.t 

1313 FOR K= l TO 3:BEEP : BEEP ! :BEEP :NE 
1<1 K: LOCATE 9 . I: PR INT " .tPfRQU ~ ! t. " : GOTO 
2 •• 

1413 FOR K=l TO 3: BEEP l: BEEP l : BEEP : N 
EXT K 

145 REM .t GAGNE ~ ~ .t 

1513 LOCATE 9 ,I: PR INT " .tGAGNE ! ! t. ":S=S-t-
10 : l0CAT f 9 ,1:FQR )= 1 TO 2ee :NEXT ) 

160 .LOCAlE 9, \: PR INT " ":U=W : 
CS=Ds : GOTO 35 

1713 LOCATE 5d3:PR INT DS;" " : Ds:lOCATE 
'j , 2 : PR INT OS; " " ; DS : LOCATE 6 .1 

41 



2 

18e PRINl MID~(AS(l),W.I):RETURN 
200 FOR F~l TO 200 :NE~T r : CLS : BEEP t : 

PRtNT "REJOUEZ-UOUS: 0/1'1 7" 
210 I F INKEvs="O" lHEN 7 
220 IF INKEYs="N" lHEN PRUH "AU REUOI 

R.A BIEtHOT~";FOR D=\ TO 300 : NEXT D: [ NQ 

2313 Gala 2 18 

EXEMPLE 

+ + 
4 

+ + 

42 

? ? 
. ? . 

? ? 
SCORE= 
(+) ou 

• 

a 
( - ) 

CAIJERNS OF THORA 

PRESENTATION 

Jeu graphique par excellence, THORA est une immense 
caverne d'où Il faut sortir sans y laisser sa peau. 

MODE D'EMPLOI 

1) Choisir la taille de la caverne (de 1 à 20 par INKEY$). 
2) Affichage de la caverne. 
3) Le but du jeu est de se frayer un passage dans un 

dédale de points et ceci avant d 'être attrapé par Tho­
racien and Co. Pour ce faire. on se déplace à l 'aide des 
touches 2, 4, 6 et 8 et l'on lire graca à la touche " S_. 

4) La fin de la partie affiche le score final ainsi que toutes 
tes caractéri stiques de la partie (temps passé, missi· 
les restant s, etc.). 

5) Pour rejouer, presser. 0 .. (INKEY$). 

FONCTIONS 

CHA$, CLS, DAAW. INKEY$, INT, LOCATE, POINT, AND. 

PROGRAMME 

5 REM *** CAUERNS OF THORA *** 
lB CLS : CLEAR : BEEP : INPuT "TA ILLE DE 

43 
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LA CfluERNE";T: IF ne THEN IF 1(21 THEN 2. 
15 GOTO 10 

17 REM tFORMATION DU LABYRINTHE* 
20 BEEP l: CLS :FOR 1=0 TO T-l:LOCATE 

1,0:PRINT CHRS ( 135):LOCATE l, l:PRINT CHR 
$(135) 

30 NEXT J:x~e :Y=7 : FOR J~0 TO T*8-1:FO 
R K=0 TO 15:IF RND>.4 THE~ DRAWceJ,K) 

~0 NEXT K:NEXT J:BEEP I:LOCATE 0.2:PR 
J NT ";t;u.tu: PRET? ***.t.t:.t ,. : M= 1 NT (RNDtT:t4"," 
5) 

!Je IF INKEYs,'"'' THEN 50 
55 REM .tAFFICHAGES.t 
68 LOCAlE 0 , 2:PRINT ".tU MISSILES =" : 

11: " ":DRAW(X.Y) 

65 REM .tACT 1 ONS_ 
70 IF INKEYs="6" IHEN IF POINT<X.,.I,Y) 

=8 THEN X=X+l : IF X)=T:tS- ! THEN 130 
80 IF X>0 HiEN If INKEYS="4" THEN IF 

POINT(X-I,Y)=0 THEN X=X-l: IF x<e THEN X= 

• 
se IF '()B THEN IF INKEY$="B" THEN TF 

PDTNT(XIY-!)~0 THEN Y=Y-!: IF Y<0 THEN Y= 

• 
11313 IF INKEYS="B" THEN IF POINT(X,Y-1) 

=13 THEN Y=Y-I: IF Y<B THEN Y=B 
lia IF INKEYs="5" THEN IF POINT<X+l,Y) 

= 1 THEN TF M)8 THEN X=X+l:M=M- t:BEEP 
1213 O=O+I:GOTO 68 

138 FOR G=1 TD 3:BEEP I:NEXT G:CLS 

1<113 PRINT "SCORE =" ; 1 NT< <lB00*T+M.t:20)/ 
0);" PO I NTS" 

1513 LOCATE BIl:PRINT "UN AUTRE VOYAGE: 
O/N1" 

160 IF INKEYs="O" THEN 10 

170 IF INKEYs=" N" THEN PRINT "AU REUOl 
R,A BIENTOT!":FOR 0"'1 Ta 3e0:NEXT D:[ND 

180 Gala 1613 

EXEMPLE 

« g 
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CERCLES COLORES 

• 

PRESENTATION 

Exemple d'uti lisation des fonctions trigonométriques 
pour l'impression sur FA·10, ce programme trace des 
soleils colorés de plusieurs laUles. 

MODE D'EMPLOI 

1) Sélectionner la taille (INKEY$), de 1 (peti t) à 9 (grand). 
2) Préciser la première couleur d' impression (INKEY$) 

soit : 

1 : NOIR 
2: BLEU 
3: VERT 
':ROUGE 

3) Impression rayon par rayon du cercle coloré. 

FONCTIONS 

ANGLE, CHR$, CLS, COS, INKEY$, LPRINT, SIN, STEP, 
VAL. 

• 
46 

PROGRAMME 

~ REM *** CERCLES COLORES *** 
10 CLS ;CLEAR :LPR INT CHRS(28);CHRS(3 

:n , " F10":""NGLE t 

" 

20 LPRINT "M0,0"."M48.B","048,e" 
30 BEEP I:PRINT "TAILLE : DE 1 A 9 7" 
40 GS=I NKEYS: T=VAL<GS); Ir DB THEN IF 

r< 10 THEN 50 
45 Garo 40 
50 BEEP I:PRINT "COULEUR: DE 1 A 4 ? 

60 Cs=INKEY$: l =UAL(QS);JF Z>0 THEN IF 
Z< 5 THEN 79 

65 GOlO 613 
713 REM *DESS 1 1'1* 
80 C= I:U=T*6:2=2- 1 
90 FOR 1=0 TO 6. 28 STEP . 1 

100 X=CQSCI>*U:Y=S IN ( I)tU 
110 IF I =I.6*C THE~ C=C+I:2=Z+1 
120 IF 2)3 THEN 2=0 
130 LPRINT "J";2,"D0,0.'·;X ; ",";Y :NEXT 

1: LPRINT "F6" 
140 BEEP I :CLS :PRINT "UN AUTRE DESSI N 

: 0;,1'17" 
150 IF INKEY$ ="O" THEN 10 
155 IF INKEY$<>"N" THEN 150 
160 PR JNT "AU REUOIR,A BI ENTOT :":FOR H 

=1 TO 300:NEXl H:ANGl.E 0:LPRINT "00.0" ," 
""8":ENO 

170 GOlO 150 

47 



EXEMPLE 

48 

fAILLE : DE 1 fi 9 ? 
J 
COULEUR : DE 1 A 4 ? 
1 

uN AUTRE DESS IN: O/N ? 
N 

AU REVO IR,A BIENTOT~ 

• 

ELLIPSES COLOREES 

PRESENTATION 

Tout comme CERCLES COLORES, le programme ELLIP­
SES illustre les nombreuses possibilités graphiques du 
PB 700 et particulièrement l 'usage des fonctions trigono­
métriques. 

MODE D'EMPLOI 

1) Choisir la taille de l 'ellipse (INKEY$), de 1 (petit) à 9 
(grand). 

2) Sélectionner la couleur qui servira au tracé du dessin 
(INKEY$), soit: 

1 : NOIR 
2: BLEU 
3: VERT 
4: ROUGE 

3) Indiquer le coefficient d'aplatissement de l'ellipse 
(angle d ' inclinaison), de 1 à 5 (INKEY$). 

4) Tracé de l'ellipse. 

FONCTIONS 

CHR$, COS, INKEY$, LPRINT, SIN , VAL . 

49 



PROGRAMME 

50 

5 REM *** ELLIPSES COLOREES ttt 
le ClEAR ; Cl5 :LPRINT CHRS(28):CHRS(3 

:/) , "FB" :flNGLE 1 

" 

29 LPR INT "M0 , 3". "M'lB, 8". " 048.9" 
39 BEEP l:PRINT "TAillE: DE 1 fi 9 7" 
49 GS= lNKEY$: T=UAl(GS): iF T>e THEN IF 

T<IB IHEN 59 
45 GOlO "le 
5121 BEEP I:PRINT "COULEUR : DE 1. fi 4 1 

69 QS=lNKEYS:Z=UAL(QS):lF 2>9 THEN IF 
2<5 THEN Je 

65 GOTO 613 
70 · Z=Z- 1:BEEP t: PR INT "APLAT I SSEMENT: 

1-5 7" 
72 KS=INKEYS:R=UAL(KS): IF R>0 THEN IF 

R<6 THEN 813 

75 GOTO 72 
813 U=T * 5 : W=T.t:.R 
99 FOR 1=9 10 6 . 28 STEP . 137 

199 X=COS<!>tU:Y=SIN(!>tU 
139 LPRINT "J" ; Z,"Q0 ,0, " ;)(; " , ." ;Y:NEXT 

1: LPRI NT "FS" 
l'le BEEP l:CLS ;PRIHl "UN AUTRE DESSIN 

: O/N7" 
1513 I F INKEYS="O" THEN 19 
155 I F INKEYSO"N" THEN 159 
1613 PRINT "AU REUOIR,A 8IENTOT! ":FOR H 

"' 1 TO 399 :NEX1 H:ANGLE 0:LPRINT "F5"."oe 
.e " : END 

1'13 GOlO I se 

• 

EXEMPLE 

rAILLE : DE 1 A 9 1 
3 
COULEUR : DE 1 A 4 1 

J 
QPLATlSSEMENl 1-5 1 
2 

uN AUTRE DESS IN:O/ N1 

" QU REUOtR.A BtENTOT! 
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TELECRAN 

PRESENTATION 

Inspiré du celèbre jeu du même nom, ce programme per­
met la commande directe d 'un curseur d 'a ffichage qu i 
pourra être librement dirigé et réalisera ainsi taules les 
figures que votre imagination vous dictera. 

MODE D'EMPLOI 

1) Affichage de "VOUS POUVEZ DESSINER .. qui signi­
fie que l'on peul dessiner d irectement sur , 'écran en 
manipulant les louches 1 à 4 et 6 à 9 (INKEY$). 

2) On peut , grâce aux touches il • " et " 5 », modifier le 
tracé du curseur (INKEY$). soit: 

• pour allumer les points où le curseur passe (son 
aigu) 

5 pour éteindre les points où le curseur passe (son 
grave) 

3) Pour arrêter le programme, presser .. F " par INKEY$. 

FONCTIONS 

CLS, DRAW, ELSE, INKEY$. 

PROGRAMME 

5 REM ***TELECRAN*** 
7 CLS :CLEAR :X=0:Y=0: 1=160 

52 

10 FOR G= l TD 3:BEEP :BEEP I:NEXT U 
29 PRINT "UOUS POUUEZ DESSINER":FOR K 

'" 1 10 290 : NEXT K: 9EEP' : CLS 
25 REM:t:t'ICT 1 ONS* 
313 FS=INKEYS: IF FS:"5" THEN C=1 
35 IF FS:"." THEN C=9 
40 IF FS="I" THEN X=X-l:Y=Y+ I: GOSU9 1 
50 IF FS::"2" THEN Y=Y+t:GOSU9 l 
613 IF FS="3" nlEN Y=Y+I : )(=X+ l: GOSUB l 
7 13 IF FS="4" THEN X=X- I: GOSUB l 
Be IF FS="6" lHEN X=X+l:GOSUB 1 
90 I F FS="7" THEN X=X-I:Y=Y- I: GOSUB 1 

1139 IF FS="S" THEN Y=Y-I: GOSUB 1 
ll9 IF FS="9" THEN Y=Y-I : X=X+I:GOSUB 1 
Ils REM *DESSIN* 
129 IF C= 1 THEN BEEP : ORAWCCAIB ):DRAW( 

X,Y) ElSE DRAWeX I Y) : 8EEP 1 
139 I F FS="F" THEN CLS :END 
159 A=X:8=Y:GOTO 39 
155 REM * UERIFICATIONS* 
169 IF x<e THEN X=0 
179 I F YC0 THEN Y=9 
IS9 I F X>159 THEN X= 159 
199 I F Y>31 THEN Y=31 
2913 RETURN 

EXEMPLE 
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GRAPHISMES DIUERS 

PRESENTATION 

Illustration des possibilités de "écran graphique, ce pro­
gramme trace, en plusieurs tailles, des formes simples 
telles que les cercles ou les triangles. On pourra très aisé· 
ment l'intégrer comme sous-programme d'une représen­
tation plus évoluée. 

MODE D'EMPLOI 

1) Sélectionner la torme à dessiner (INKEY$), soit: 

1 : Rectangles 
2: Ronds 
3: Carrés 
4 : Triangles 

2) Préciser la taille du graphisme choisi en 1 (INKEY$). 
3) Réalisation point par point du dessin, presser a • » pour 

con tinuer et "0,, pour une autre représentation 
(INKEY$). 

FONCTIONS 

CLS, COS, DRAW, INKEY$, SIN, STEP, TAB, VAL. 

• 
54 

PROGRAMME 

5 REM *** GRAPHISMES DIUERS *** 
7 CLEflR :CL5 

10 PRINT "1: RECTANGLE 2: ROND3: CARRE 
4:TRIANGLE": BEEP 1 
20 A$~INKEY$:B=UAL(A$):8EEP :IF 8>0 T 

HEN IF 8<5 THEN 40 
30 GOTO 213 
413 CLS :PRINT "TAILLE: DE 1 A 5 1" 
513 A$=[ NKEY$: C=UA~(A$);[F C>B THEN IF 

C<6 THEN CLS :GOTO a*lBe 
613 GOTO SB 

teB L=32*C:H=6*C;X=(16B-L)/2:Y=(32-H)/ 
2:JF L=i60 THEN L=159 

1213 DRAW(X,Y)-(X+L,Y)-(X+L,V+H)-(X,Y+H 
)-<X,Y);GOTO 5e0 

2013 X=3*C; Y"'3*C 
210 FOR A=0 TO 360 STEP 12;DRAW<SINA*X 

+80,COSAtY+15);NEXT A:GOTO 500 
300 L=6tC:H=L :X=( 160-L)/2:Y=(32-H)/2 ; G 

OTO 120 
400 L=32tC:X=(l60-L)/2;H=(32-6tC> 
410 DRAW(X,31)-(X+L,31)-(X+(L/2),H)-(X 

,31) : BEEP 
5130 IF INKEYS< )"*" THEN 500 
600 CLS ;PRINT TAB (20);"UN AUTRE DESSI 

N;0/N1" 
618 IF INKEYS=" O" THEN 7 
620 IF INKEYS=" N" THEN PRINT "AU REUOI 

Rd' BIENTQT!":FOR G=1 TO 300:NEXT G:ENO 
630 GOTO 610 
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EXEMPLE 

••••• • • • • • • 
• 
• 
• 
• • • • • •••• • 

• 
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• • 
• 
• 
• 

• 

TRIAt·1GLES DI1.)ERS 

PRESENTATION 

Si la manipulation du FA·10 n'est pas toujours aisée, elle 
en sera sûrement facilitée par l 'exemple graphique sui­
vant qui trace de simples triangles de tailles et de des­
sins variables. 

MODE D'EMPLOI 

1) Choisir la taille du triangle à imprimer (INKEY$), soit : 
1 : (petit) à 3 (grand) 

2) Préciser la couleur d 'impression (INKEY$), soit : 

1 : pour noir 
2: pour bleu 
3 : pour vert 
4 : pour rouge. 

3) Indiquer la forme du trait (INKEY$), soit: 

1 : pour trait plein 
2 : pour trait cassé 
3 : pour trait à une chaîne 
4: pour trait à deux chaînes. 

4) Impression du triangle . 

FONCTIONS 

CHRS, CLS, INKEY$. LPRINT, VAL. 
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• 
PROGRAMME 
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5 REM **x TRIANGLES DIVERS *** 
le CLEAR :CLS ;LPR INT CHRS(28),CHRS(3 

)) 

" 

2 

20 BEEP 1 :PRINT "TAILLE; DE 1 A 9 7" 
Je GS=JNKEYS: T=UAL<GS):JF 1>9 THEN IF 

H I e THEM 40 
35 GOlO 39 

49 BEEP 1: PRINT "COULEUR : DE 1 FI 4 7 

50 GS=lNKEvs:C=UAL<GS): IF c>a THEM IF 
C<5 THEN 79 

60 GOTO 50 
79 C=C-l:O=U7:BEEP I:PRINT "FORnE DU 

TRAIT: 1-4 7" 
80 GS=INKEYS:L=UALcGS): IF L)0 THEN IF 

L<5 THEN 100 
85 GOlO 80 
99 REM tTRACE DU TRINGLE* 

1013 L=L-l: LPR I NT "M33.13", "033,9": F=-Q/ 

120 LPRINT "J" ; C,"L" ; L,"D0.e," ; F;"," : F 
; ", ";0: ", ";F ; " , 9 , 13" 

139 lPRINT "M-33 . 0" , "0-33 . 0" 
1413 CLS :BEEP l:PRINT "UN AUTRE DESS1N 

:Q/N7" 
150 IF I NKEYS="Q" THEM 10 
169 IF INKEVS="N" THEM PRINT "AU REUOI 

Rdl BIENTOT~" : FOR Y=l Ta 300 : HEXT Y:END 
170 GOTO 159 

• 

EXEMPLE 

TAILLE : DE 1 A 9 7 
3 
COULEUR : DE 1 A 4 7 
1 
ÇORME DU TRAIT:1-4 7 , 

uN AUTRE DESSIN:O/N7 

" ~u REUOIR . A BIENTOT! 
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CARRES DIlJERS 

PRESENTATION 

Utilisable seul ou en sous/programme, CARRES DIVERS 
se charge de mettre en œuvre un maximum de fonctions 
d'impression pour la réalisation de carrés de graphisme 
totalement libre. 

MODE D'EMPLOI 

1) Sélectionner la ta ille du carré à dessiner (de 1 à 9, 
INKEY$). 

2) Choisir la couleur du dessin (INKEY$), soi t : 

1 : pour noir 
2: pour bleu 
3 : pour vert 
4 : pour rouge. 

3) Préciser le type de hachures souhaité (INKEY$), soit : 

1 : pas de hachure 
2 : hachures horizontales 
3 : hachures verticales. 

4) Entrer "écartement des hachures (INKEY$), soit: 

1 (peu écarlées) à 9 (lrès écarlées). 
5) Dessin automatique du carré en fonction des choix 

faits en 1,2,3 et 4. 

60 

PROGRAMME 

5 REM *** CARRES DrUERS ttt ,. CLEAR :CLS :LPRINT CHRS(2B) , CHRS (3 
l) 

" 

2. 
3. 

r<le 
35 ,. 

BEEP l:PRINT "TA ILLE: DE l A 9 7" 
GS= INKEYS:T=UALCG$) : IF T>0 THEN IF 
THEN 40 
GOTO 30 

BEEP l:PRINT "COULEUR: DE 1 A 4 7 

50 G$=JNKEY$: C=UAL<GS) : IF C)0 THEN IF 
C(5 THEN 70 

60 GOTO 50 
70 C=oC- l:BEEP I: PRI NT "HACHURE S: DE 1 

A 3 7" 
80 GS=INKEYs:Z=UALCGS):IF Z>0 THEN IF 

2<4 THEN 90 
85 GOTO 8e 
90 BEEP 1:2=2- 1: PRINT "ECARTEMENT:DE 

1 A 4 7" 
lee FS = INKEys:E=UAL<FS): IF E>0 THEN IF 

E<5 THEN 110 
105 GOTO I0e 
107 REM tTRA CE DU CARRE* 
1Hl )(=U 5 : LPRINT "050 , -25 " 
120 LPR INT "J":C,"A":-X:",":X : ",";X:", 

";-X. "G";2 : ", ";x*2; ", " ; - )<*2; " , " : E 
140 CLS :BEEP l:PRINT "UN AUTRE DESS IN 

: Q/N7 " 
150 IF INKEYS="O " THEN 10 
160 IF INKEYS="N" THEN PRINT "AU REval 

R,A BIENTQT:":FOR Y= l TO 300:NE)<T Y:END 
1713 GOTO 1513 
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EXEMPLE 

62 

rA ILLE : DE 1 FI 9 7 
3 
COULEUR ; DE 1 FI 4 7 

HACHURES : DE 1 FI 3 .? 
2 
ECARTEMENT: DE 1 FI 47 
• 

uN AUTRE DESS IN : Q/N? 
N 

AU REvO IR , A BIENTOT! 

• 

Hn)ERSIO~l VIDEO 

PRESENTATION 

Parfa ite illustration de l'util isation de " POINT " et de 
" CRAW, DRAWC " , l ' inversion vidéo transforme l 'écran 
en son homologue négatif. 

MODE D'EMPLOI 

1) Entrer un nombre de signes inférieur à 60 (INPUT). 
2) Tracé ligne par ligne du négatif. 
3) Presser cc Il pour continuer, et" 0" pour une nouvelle 

inversion, sinon K N " (INKEY$). 

FONCTIONS 

CLS, DIM , DRAW, INKEYS, LEN, POINT. 

PROGRAMME 

5 REM *** INVERSION VI DEO *** 
lB CLS : CLEAR :01" AS CI >* 5 9 
28 INPUT "CARACTERES ( MAX=59)" ; AJ; CI ): 

I F lENCAS Cl»)S9 THEN 28 
30 CLS :PR INT ASCl ) ; 
33 REM t INVERSIDN* 
35 FOR L=0 TO 159: FOR H=0 Ta 31 
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~0 P=POINT(L,H): I F P=l THEN DRAWC<L.H) 
50 I F P=0 THEN DRAW(L,H) 
60 NEXT H:~EXT L:BEEP 
70 IF INKEVs<>"*" THEN 70 
80 CLS : PRINT "AUTRE INUERSION: O/N1" 
90 IF INKEvs= "Q" THEN 10 

100 IF INKEY$="N" THEN PRINT "AU RElIOI 
~,A BTENTOT! ":F"OR J= t TO 300:NEXT J:END 

119 GOTO 90 • 

EXEMPLE 
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____ ~ATHEMAT'QUES\ 

ARABES-ROMA l ~lS 

PRESENTATION 

A l'a ttention des matheux nostalgiques, voici un pro­
gramme qui transformera tous les nombres exprimés en 
ch iffres arabes en chiffres romains et inversement. 

MODE D'EMPLOI 

1) Entrer un nombre, soit romain , salt arabe, suivi de 
RETURN. 

2) Le programme traduit automatiquement dans l'autre 
sys tème le nombre rentré en 1. 

3) Affichage de la traduction, presser Il ... pour continuer 
et répondre «0" pour refaire une conversion (INKEY$). 

FONCTIONS 

ASC, CLS, DIM , INKEY$, INT, LEN, MID$, VAL. 

PROGRAMME 

5 REM *** CONUERSI ON ARABE (-- - ) ROM 
AIN U* 

7 CLEAR :DIM N$(1)*30 
10 E=0: V=10: CLS ; BEEP : INPUT "VOTRE N 

OMBRE ":N$(t):FOR 1:::1 Ta lEN(Ns(t» 
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15 REM *TRAITENENT DES CHAINES* 
213 I F MID$(NsC),Jd) :" " THEN NEXT 

.GOTO le 

3è N$(l) =M IDS(N$(I),I.LEN(N$(I» _!+ l) 
;170R 1=1 TO'LENCNS(1» 

40 f'lS=MlD$(N$(I),J,I);GOSUB 50:2~U*2i­
R:NEXT l:GOTQ 160 

513 IF ASCCAS»4) THEN IF ASC(A$)(58 T 
HEN R=Uf'\UAS): I;,'ETURN ~ 

&13 G=5040 . FOR K""l la LEN(N$(l»:A$~I 
D$(N$(!),K,I);Y=l 

70 I F A_~"'~'U " THEN H=5 
813 J FAS'"''' X " THEN H=U 

IF A$:::"L" THEN H=50 
IF AS·="C" THEN H==lee 
IF F't$="D" THEN H=S0e 
IF A$="M" THEN H=leee 

ge 
lee 
11e 
l2e 
l3e IF H= 1 THEN IF AS<>"l" THEN le 
14e F=H: IF H'G THEN .F=H-2*G 
145 REM tRESULTAT EN ARFlBE* 
Ise G=H:E=E+F:NEXT K:BEEP I;CLS :PRINT 

~$(l);" =";E=GOTO 3413 

16e BEEP l:ClS :PRINT 1'1$(1);' = ": 

170 IF Z>999 THEN PRINT " M"; :Z=Z-leee : 
GOlO 1713 

1813 FOR L=l TO 3: GOSUB L*10+300:B=INT( 
l/U"(3-L» 

1ge GOSUS 8*10+210 
2e. Z=Z-S*U A (3-L):NEXT L:GOTO 34. 
205 REM *RESULTAT EN ROMAIN* 
21. RETURN 
22e PRINT NS(!); :RETURN 
23. PRI NT NS( 1); N$( 1);: RETURN 
24e PRINT NS(!);N$(I);NS(l); :RETURN 
25. PRINT NS(!);Xs;:RETURN 
26e PRINT XS; :RETURN 
27e PRINT XS:HS(j);:RETURN 

288 PRINT XS: :GOTO 238 
298 PRINT XS;:GOTO 440 
380 PRINT NS(l);YS;:RETURN 
318 NS (1 )="C"; XS="D": 'l'S="M": RETURN 
328 'l'S=NS( 1): NS< 1 )="X": )(S="L": RETURN 
338 YS=NS ( 1 ): NS( 1 )=" 1": XS="U": RETURN 
340 IF INKEYS( )"*" THEN 340 
358 CLS :PRINT "UN AUTRE CALCUL:O/N7" 
368 IF INKEYs="O" THEN 7 
370 IF INKEYS=" N" THEN PRINT TA8(20);" 

AU REVOIR,A BIENlOT~":FOR X=l TO 3eJ0 : NEX 
T x: END 

380 GOlO 360 

EXEMPLE 

<1~48 = MMMMMMMMMMMM 
MMMMMMMMMMMMMMMMMMMD 
XLVIII 
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TEMPERATURES 

• 

PRESENTATION 

Exprimées dans de multiples unités, les températures 
seront facilement converties par l'intermédiaire de ce programme. 

MODE D'EMPLOI 

1) Indiquer l 'unité de départ, el cerle d'arrivée, en pres­
sant Jeur numéro respectft. 

2) IntroduIre dans l 'unité choisie la température â conver. tir (INPUT). 

3) AftJchage de la conversion. Presser K 0 " pOur conti. 
nuer (INKEY$). 

FONCTIONS 

CLS, DATA, DIM, INKEY$, LOCATE, READ. 

PROGRAMME 
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7 CLEAR :CLS :DI~ A$(S)*20.X(2) 
10 DATADEGRCS FAR~NHell =, DEGRES CELS 

lUS =.DEGRES KELVIN = 

Il OATADEGRES REAUMUR :.DEGRES RANKIN 
E = 

60 
15 FOR G=l TO 5 :R~AD AS(G):NEXT G:"=1 

20 CLS :FOR 1=13 TO l:PRINT "OPTION":I 
+!;"*";LOCATE 9.0 

313 PRINT "1 : FARENHEIT2: CELSlUS / 3: KE 
LUIN4:REAUMUR/5 ;RANKINE w 

35 BEEP : DS= lNKEYs: U:UAlCOS): IF U>0 T 
HfN IF U<6 THEN 50 

40 GOTO 35 
50 X(I)=U:ClS :NEXT I:C=X(I)*l0+l00:G 

DTD X(0)*10+50 

55 REM *CAlCUlS ET RESUlTATS* 
60 PRINT A$(l);: INPUT R:GOTO C 
70 PRINT A$(2);:INPUT T;RzT*CS/5)+32: 

GOlO C 

80 PRINT A$(3);: INPUT T:R=(T-2'3.15>* 
(9/5) +32:00TO C 

90 PRINT AS(4);: INPUT T:R=Tt<9/4)+32: 
GOTO C 

100 PRI NT AS(5);: INPUT T:R=T-459.58:GO 
TO C 

110 PRINT ASCl);R;GOTO M 
120 F=CR-32) * <5/9);PR JNT A$(2) ; F:GOTO 

M 

130 F=(R-32)*(S/S)+2?3. 15:PRINT A$(3); 
~: GOTO M 

M 
140 F=( R-32>*(4/9>:PRINT AS(4) i F : GOTO 

150 F=R+4S9.58;PR I~T A$(5);F 
160 BEEP : IF INKEY$()"*" THEN 160 
1?0 ClS :PRINT "UN AUTRE CALCUl : 0/N7" 
180 IF INKI:.Y$="O" THEN 20 
190 IF INKEYs="N" THEN PRINT TAB(20);" 

~U REUOIR,A BIENTOT!":FOR 1=1 Ta 300:NEX 
T J:END 

200 GOTO 180 
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EXEMPLE 
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OPTION1*1:FARENHEIT 
2:CELSUIS 3:KELUIH 
4:REAUMUR 5 :RANKINE 

1 • 

OPTION2*l:FARENHEIT 
2 : CELS IUS 3:KELU IN 
4:REAUMUR 5 :RANKIHE 

2 

DEGREE FARENHEIT 7 

10 

DEGREE CE~S IUS=- 1 2.2 

22 

• 

{!.IATHEMATIQUES\ 

VOLUMES 

PRESENTATION 

Ce programme ca lcule les volumes des formes suivan­
tes: cubes, parallélépipèdes rec tang les, cylindres, sphè­
res et pyramides. 

MODE D'EMPLOI 

1) Choisir "option par INKEY$, soit ; 

1 : pour cube 
2 : pour parallélépipède rectangle 
3 : pour cylindre 
4 ; pour sphère 
5 : pour pyramide. 

2) Entrer les données permettant le calcul (IN PUn. 
3) Affichage du résultat. Presser Il 0 .. pour continuer 

(I NKEYS). 

FONCTIONS 

CLS, INKEYS, LOCATE, PI , VAL . 
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PROGRAMME 
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5 REM *** VOLUMES DIUERS *** 
Hl CLS :CLEAR :8EEP I: PRJNT ",UUU 0 

PTION UUU(l) (2) (3) (4) CS)" 

30 GS=INKEYs:A=VAL(Gs):JF A>0 THEN IF 
A<6 THEM CLS :BEEP I:G010 20*A+QS 4. GOlO 30 • 

55 REM .'lCUBE*' 
6. INPUT "COTE DU CUBE 
7. U=C"'3:GOTa 160 
75 REM *PLP RECTA~GLE* 

•• I NPUT "LONGUEUR DU 
GEUR " ;NI "SA HAUTEUR ":H 

90 U~H*L*N:GOTO 160 
95 REM *CYL INDRE* 

" : C 

PLP " ; L."SA Lf'\R 

109 INPUT "RAYON DU CYL INDRE " ; R, "SA H 
AUTEUR " ; H 

115 REM * SPHERH 
120 1 NPUT "RAVON DE LA SPHERE " ; R 
130 U=(4/3> .tP I .tR"'3:GOTO 160 
135 REM *PYRAMIDE* 
1413 INPUT "BASE DE LA PYRAMIDE";B. "SA 

HAUTEUR" ; H 
150 u=( 1/3> .tB*H 
155 REM .tRESULTAT * 
160 CLS : BEEP : PR l tiT "VOLUME =" ; U: LOCA 

TE 0 . 1 
170 PRINT "UN AUTRE CALCUL: Q/N7" 
ISB IF I NKEY$="O" THEM 10 
190 IF I NKEYs="N" THEM PRl t'n "AU REUOl 

R. A 8IENTOT!" : FOR G= 1 TO 300 : NEXT G: END 
2e8 GOTO Ise 

EXEMPLE 

t**t** OPT I ON ****** 
( 1) C2> (3) (4) C5) 
3 
RAYON DU CYLINDRE 7 

'5 
SA HAUTEUR 7 1. 
UOLUME = 19634. 95489 
uN AUTRE CALCUL : O/N7 
o 
***ttt OPT ION *ttttt 
Cl ) (2) (3) (4) (5) 

5 
BASE DE LA PYRAMI DE7 
15 
SA HAUTEUR 7 
'5 
vOLUME = 125 
UN AUTRE CALCUL:O/N7 
N 

AU REUO IR. A St ENTOT ! 
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POLAIRE-RECTANGLE 

• 

PRESENTATION 

Ce programme convertit les coordonnées polai res en 
coordonnées rec tangulaires et inversement. 

MODE D'EMPLOI 

1) Choisi r l'option de conversion, (INKEY$). soit : 

1 : pour polaire vers rectangulaire 
2: pour rec tangulai re vers po laire 

2) Entrer chaque coordonnée dans le sys tème de départ 
(INPUT). 

3) Affichage de la convers ion. 
4) Pour cont inuer, presser " • " (INKEY$). 

FONCTIONS 

ATN , CLS, COS, ELSE, INKEY$, PI, SIN , SOR, VAL. 

PROGRAMME 
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5 REM *** COORDONNEES RECTANGULAIRES 
(-) POLAIRES *** 

7 CLS :ClEf'lR :8E(P l 

10 PRINT ~****** OPTION ******<l):POl 
AIRE --) RECT(2):RECT -- )POLAIRE" 

20 CS =1NKEYS;U=UAL<CS): IF U>0 THEN lF 
U<3 THEN GOlO U*30 

25 Gala 20 
27 REM tPOL->RECT* 
30 BEEP l : CLS : INPUT "ALPHA <EN DEGRE 

5> " ; A, "SElA <EN DEGRES> ";8 
40 D=B*Pl/IB0=X=AxCOS<O):Y=AxSIN<O) 
50 CLS :BEEP :PRlI'iT "X =";X,"Y =";Y 
55 IF INKEYs<>".t" THEN 55 ELSE 140. 
57 REM xRECT->POLx 
60 CLS : BEEP 1: INPUT "COORDONNEE X ": 

l<, "COORDONNEE Y " ; y 
70 A=SgR(X~2~Y~2': IF A=0 THEN B=0 : GOT 

0 13. 
8. IF X<>0 THEN 100 
9. IF Y>0 THEN B=90:GOTO 13. 

95 B=279 : GOTO 130 , .. O=ATN(Y/X, x lB0/Pl: IF X(0 THEN D=D~ 

18. 
110 IF 0<0 THEN D=0~360 
120 B=D 
130 CLS :BEEP :PRINT "ALPHA =";A,"BETA 

=" ; 8: GOTO 55 
140 BEEP l :CLS : PRINT "UN AUTRE CALCUL 

:0/1'17" 
150 IF INKEY$="O" THEN ") 
160 I F INKEvs="N" THEN PRINT "AU REuaI 

Q:,A BIEHTOT!":FOR 6=1 TO 300 : NEXT 6:END 
1706010 159 
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EXEMPLE 

76 

*titt* OPTION t*tt** 
ll):POLAIRE .-) REeT 
(2):RECT --) POLAIRE 
1 

~lPHA 'EN DEGRES) 1 
25 • 
SEIA (EN DEG~ES) ? 
38 
><=19 . 70026884 
V=15.39153688 

• 
UN AUTRE CALCUL:Q/N? 
a 
****** OPTION *it*** 
(!):POLAIRE --) REeT 
(2):RECT -- ) POLAIRE 
2 
COORDONNEE X 7 
3. 
COORDONNEE Y 7 
2.5 
ALPHA: 36.086701 15 
BETA= 3.97249594 1 

• 
UN AUTRE CALCUL:Q/N? 

" AU REUOIR,A StENTOT ' 

• 

~ATHEMAT\QUES\ 

NOMBRES PREMIERS 

PRESENTATION 

Réputés comme étant indivisibles, les nombres premiers 
saront facilement mis à jour par ce programme qui, de 
plus, décompose les nombres divisibles en facteurs 
premiers. 

MOOE D'EMPLOI 

1) Choisir l'option par INKEY$, soit: 
1 : pour déterminer si un nombre est premier 
2: pour afficher tous les nombres premiers entre 
deux bornes. 

2) Dans les deux cas, préciser les nombres intervenant 
dans la détermination (INPUT). 

3) Affichage du résultat , presser 1< • _, pour con tinuer 
(INKEY$) . 

FONCTIONS 

ABS, CLS, ELSE, FRAC, INKEY$, INT, SOR, STEP, VAL. 

PROGRAMME 

'3 REr· :tu NOMBRES PREMIERS :U::t:: 
l CLS ;CLEAR 
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ua BEEP 1: PRINT " i:UU.:t: OPTION UUU 
J:N E5T- Il PREMIER ?~:RECHERCHE LIMITEE" 

213 G$ INKEV$:U=UAL(Gs): IF u>e THEN IF 
U<3 THEN GOTO U*lee-7e 

25 GOTO 213 
27 REM *NOM8RE PREMIER ?.:t: 
313 ClS :. BEEP 1: 1 NPUT "UOTRE NOMBRE ": 

8;ClS :8~A8S<INT(B»: IF 8<4 THEN PR INT B 
: :GO TO 11313 • 

413 D=5QR<B):FOR C=2 TO D 
se IF FRACc8/C)=e THEN H=H+l: IF H= l T 

I-lEN PRINT "DIVISEURS =" 
&13 IF FRAC<B/C)=13 THEN PR INT C ; :B=8/C 

:C=C-l:F=1 
713 IF 8=1 THEN C=D 
813 NEXT C: IF B>1 THEN PRINT B; 
~e IF F= l THEN 21313 

11313 BEEP :PRINT " F.ST PREMIER":GOTO 20 

• 
1213 REM .:t:RECHERCHE LIMITEE.:t: 
1313 CLS :BEEP 1: INPUT " 1ER NOMBRE ";A , 

·' 2EME NOMBRE " ;8:A,.-INT<A):B=INT<B): CLS 
135 IF A>e THEN IF B>A THEN 1413 EL SE 3. 
1413 IF A(3 THEN X$ =" 2":A=A+ l: IF A=2 T 

I-iEN A=3:XS="1 2" 

1513 BEEP : PRINT "ENTRE CES 2 BORNES : " , 
X$;: IF FRAC(A/2)=e THEN A=A+l 

1613 FOR C=A TO B STEP 2:D=5QR<C):FoR E 
::c-2 To D 

1713 IF FRAC(C/E)=e THEN E=D:F= l 
1813 NEXT E:IF F=e THEN PR INT C; :P=1 
1913 F=e :NEXT C: IF P=13 THEN PRINT "AUCU 

N "" 
2ee FOR 5=1 TO 3:BEEP l:NEXT 5 
2135 IF INKEY$< >"*" THEN 2135 

2 113 CLS :BEEP :PRlt'lT "UN AUTRE (l'LeUll 
0/1'17" 

22e IF INKEvs="O" THEN 7 
2313 IF INKEV$="N" THEN PRINT "AU REUOI 

Rd~ BIENTOT!":FOR G=1 TO 3e0:NEXT G:END 
2413 GOTo 2213 

EXEMPLE 

t**.:t:.:t:.:t: OPTION ***.:t:** 
I :N EST-IL PREMIER? 
2: RECHERCHE LI MITEE 
1 
UOTRE NOMBRE 7 
2563 
DI UISEURS : 
Il 233 

* UN AUTRE CALCUL : O/N? 
o 
**.:t:.:t:.:t:* OPTION .:t:****.:t: 
I:N EST-IL PREMIER? 
2:RECHERCHE LIMI TEE 
2 
1ER NOMBRE? 
125427 
2EME NOMBRE 7 
125474 
ENTRE CES 2 BORNES: 
125429 125441 
125453 1254/1 

• UN AUTRE CALCUL : O/N7 
N 
AU REUOIR,A 81ENTOT! 
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(MA11iEMATlgUES\ 

FRACTIONS 

PRESENTATION 

Ce programme permet de réduire les fractions réductibles 
et de transformer des nombres décimaux en fractions 
d 'entiers. 

MODE D'EMPLOI 

1) Choisir l 'option (INKEYS), soit : 

1 : pour approximation 
2 : pour réduc tion 

2) Approximation : entrer la valeur décimale que "on 
dési re transformer en fraction de nombres entiers 
(INPUT) ainsi que la précision de calcul correspondant 
au nombre de chiffres après la virgule pri s en compte 
paur J'approximation. 

3) Réducti on : entrer le numérateur A et le dénominateur 
B (INPUT). Affichage de la fraction réduite (51 cela est 
possible). 

4) Dans tous les cas, on continue le déroulement en pres­
sant Il * " après l'affichage des résultats . 

FONCTIONS 

ABS, CLS, FRAC, INKEY$, INT, VAL. 

BQ 

PROGRAMME 

5 REM *** CALCULS SUR FRACTIONS *** 
"? CLS :CLEAR : FS="AI"B .. ":J::10 

10 BEEp· 1: PRI NT "*U*U OPTION ****** 
li) APPROX IMATION (2) REDUCTION" 

20 GS=INKEVS:H=UAL(GS): IF H=2 THEN CL 
5 : 8EEP 1: GOTO 100 

25 IF H01 THEN 20 
30 CLS : BEEP 1: INPUT "UOTRE NOMBRE " i 

x , "UQTRE PREC ISION " : 2:2=J"2:P=FRflCX 
40 A=0:B= 1: IF p<>0 THEN 60 
50 N=X:C=B: GOTO 80 
60 O=ll"p : c=a*lNT(O)+A:A=B:B=C:N=lNT(X 

~C+ . 5):P=FRAC(O) 
70 IF INT(C NI"C-X)*Z)1"2(}0 THEN 60 
80 BEEP :CLS :PRINT FS : N;" /" : C: GOTO 

255 
100D=0:P=10A -6:1=1 : E=-1 
110 INPUT "AI"B : NUMERATEUR" i X, "AI"B 

DENOMI NATEUR " ; Y:A=x : B=V : CLS 
120 IF B(}0 THEN 180 EL SE 110 
130 H= l NTCA) : O=(A-H)I"J: IF 0=0 THEN 160 
140 2=2* J : E=E+l : IF 0< . \ THEN 140 
160 I= I+I :T=I NT(O*I+.4)-O*I:I F P(=ABST 

rHEN 160 
170 A=l NT'(21"(;AE) +K ) *I *(J"E)~.4) : B=1 * 

rE : P=B :H=A : D= 1 
180 IF B(=A THEN 200 
190 C=A :A=B : B"'C 
200 Q=lNTCAI"B) : R=A-S*Q: IF R=0 THEN 220 
210 A=B : B=R:GOTO 200 
220 IF 0=0 THEN 240 
230 BEEP :PRHH FS ; H/B i " l"" i P/B:GOTO 2 

55 
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249 IF V/83 1 THEN BEEP \ : PR!NT F"X/B ' 
GOTa 255 • • 

2513 BEEP 1: PRI NT Fs ; )(l'B ; '' /" ; y,..e 
255 IF INKEYSO " t" THEN 255 

26B CLS : BEEP I:PR INT "UN AUTRE CALCUL 
: Q/N?" 

. 2713 IF I NKEY.$="O " THEN '} 

28B I F INKEY.$ ="N" THEN PR INT "AU REVOI 
R, A BI ENTOT!":FOR G= 1 Ta "30e : NEXT G:END 

2913 GOTO 2'13 

EXEMPLE 

ttttt* OPT ION ****** 
(1) "APPROXIMATION 
<2> REDUCTJOM 

tt**** OPT ION ****** 
Cl ) APPROX IMATION 

1 

VOTRE NOMBRE 7 
12.5361 
UOTRE PREC ISION 7 
4 

~/B = 6S45 ... 554 

• 
UN AUTRE CI'IlCUL:Q/N7 
o 

82 

(2) RfDUCT.l ON 
2 
A/B NUMERATEUR 7 
152 
A/S" ; 
2B 

DENOMI NATEUR ? 

fl/8 = 38 ... :1' 

• 
UN AUTRE CI'ILCUL : O/N7 
N 

AU REUOJR IA BI ENTQT! 

\t.IATHEMATIOUES\ 

P GC D - PP Ct'l 

PRESENTATION 

Ce programme détermine les Plu s Grand Commun Déno­
minateur (PGCO) et Plus Petit Commun MUlt iple (PPCM) 
de 2 à 10 nombres entrés simultanément. 

MODE D'EMPLOI 

1) Indiquer le nombre de valeurs devant Intervenir (entre 
2 et 10 par INPUT). 

2) Donner une à une chaque valeur (INPUT). 
3) Affichage du PGCD et du PPCM de l'ensemble des 

valeurs entrées en 2. 
4) Presser Il • n pour continuer (IN KEY$). 

FONCTIONS 

CLS, DIM, INKEY$, INT. 

PROGRAMME 

5 RE~ *** PGCD-PPCM *** 
7 CLEAR :D IM A( 10):A= 1 

10 BEEP l : CLS : INPUT "CHO IX:2 A 10 NO 
MBRES" ; B : IF 8)=2 THEN IF 8<= 10 THEN CLS 
: GOTO 20 
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15 GOTO la 
17 REM *~NTREES DES DONHEES* 
20 FOR Cq Ta B:8EEP l:PRINT "HOMBRE" 

;Ci: IHPUT D:IF Oz)! THEN D~INT<D):A<C)=D 
:GOTO 49 

30 FOR G=1 TO 3: BEEP :NEXT G:GOTO 213 
40 A=A*D:NEXT C:E=A(!):FOR C=2 TO B:F 

=E:E=A<C) 
45 REM *CAlCUl DU PGCD ET OU PPCM* 
50 U=- (INT(F, E>*F- F): IF U=0 THEN 70 
60 F=E: E=U: GOTO 50 
70 A=A'E:NEXl C:ClS :BEEP I:PRINT "PG 

CD = " ; E,~PPCM =";A 
75 IF INKEY$()"*" THEN 75 
80 CLS :BEEP :PRINT "AUTRE CALCUL: 0' 

N ?" 

90 IF INKEY$="O" lHEN 7 
1013 IF INKEY$="N" THEN PRINT "AU REUOI 

R,A 8 IENTOT~":FOR 5=1 TO 300:NEXT S: END 
118 GOTO 98 

EXEMPLE 

CHOIX:OE 2 A 10 NOMBRES? 
5 
NOMBRE 17 
125 
NOMBRE 2? 
375 
NOMBRE 37 

••• 
NOMBRE 4? 
72. 

84 

NOMBRE 5? 
9. 
PGCD= 5 
PPCM= 15552800 

• 
UN AUTRE CALCUL : O'N? 

" AU REVOIR,A BJENTOT~ 

-
FRCTORIEL,LES 

PRESENTATION 

Ce programme permet le calcul de factorielles de nom· 
bres supérieurs à 69 (limite de calcul du PB 700). 

MODE D'EMPLOI 

1) Entrer le nombre dont on désire calculer la grande fac· 
lorlelle (INPUT). 

2) Affichage de la factorielle . 
3) Presser « • " pour continuer (INKEY$). 

FONCTIONS 

CLS, FRAC, INKEY$, LGT, LOCATE. 

PROGRAMME 

5 REM *** GRANDES fACTORIELLES *** 
10 CLS : BEEP 1: CLt;AR : INPUT "UOTRE UA 

LEUR "iN 
15 REM *CALCUL* 
20 FOR 1=1 TO N: z=z+rGT < I~;NEXT J 
25 R€M *RESULTAT* 
313 BEEP I:CLS : PR INT "fACTORIELLE DE" 

ôNi"=":LOCATE 13.1 
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40 PRINT Je'"'CFRAq'); ".t10 "''''IN12 
<15 IF JNKE'r'$()".t" THEN 45 • 

:: ;LFS'N'KPRINT "UN AUTRE CAlCUL:O""N?" 
EY$="O" THEN 10 

70 IF INKEV's-" N" T 
Rdl BIENTOT~ ":F~R G- HEN PRINT "AU REUOI 

80 GOTO 60 - t Ta 3BS: NEXT G: END 

EXEMPLE 

vOTRE' UALEUR 1 
25 
FACTORIELLE DE 25= 
1.551121003*10 ... 25 • 

UN AUTRE CALCUL:O/N? , 
AU REUOIR.A BIENTOT~ 

_ ___ III\@E PRA1'QUEI 

SIGNAL 1 SAT 1 Ot·l 

PRESENTATION 

La signalisation phonétique internationale, plus particu­
lièrement utilisée en aviation, permet d'épeler des mots 
en codes connus par lous. Outre sa capacité de traduc­
tion, le programme suivant offre la possibilité d 'un entraî­
nement intensif par l'intermédiaire d'une fonction 
te EXERCICE .. , 

MODE D' EMPLOI 

1) Choisir l 'option (INKEYS), soit : 

T: pour traduction 
E : pour exercices 
F: pour fin. 

2) Traduction: entrer un nombre de lettres ou de chiffres 
inférieur à 80 (INPUT) . 
... Affichage signe par signe de la traduction et retour 
par 1. 

3) Exercice: traduction de 10 signes choisis aléatoire­
ment par le programme (INPUT) . 
.. Affichage du score et retour en 1. 

4) Fin : pour arrêter le programme. 

FONCTIONS 

ASC, CLS, DATA, DIM, ELSE, INT, LEN, MIDS, READ, 
RND. 
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Ba 

MME 

.. 5 REM *** SIGNAL ISATION PHONETIQUE * 
18 ClEAR :DATA ZE~O,UN , UN ET UN,DEUX 

ET UN. DEUX FOIS DEUX,TROIS ET DEUX 
29 DATA Deux FOIS TROIS,QUATRE ET 1Re 

IS,DEUX fOIS QUATRE.ÇINQ ET QUATRE 
30 DATA AlPHA.8RAUO,CHARlIE,DELTA,ECH 

O,FOX-TROT.GOLF.HOTE~IINQJA.JULIET 
40 DATAKIlO,LIMA,MIKE,NOUEMBER,OHIO,P 

QPA,QUEBEC,ROMEO,SIERRA,TANGO 
50 OATAUNIFORM,UICTOR,WHISKY,X_RAV,YA 

NKEE,ZLLU 
68 DIM M(36),C$(I),O$(l),NS(!).t79:FO 

~ ] =1 Ta 36:QEAD AS(J):NEXT J 

, 0 a...s : BEEP 1: PR J NT "***U.t aPT 1 ON * 
-':*-*-U.<T)RADUC/(E)XOS/(F)?" 

80 IF INKfYs;;"E" THEN 2ee 
85 I F INKEYs;::"F" THEN ClS : END 
'30 I F INKEYs( )"T" THEN 80 

IBB BEEP 1: CLS : INPUT "VOS CARACTERES 
";NS(I) 

lBS FOR 2= 1 TO LEN(NS(I» 
110 L=ASC(MID.HNSC!),2, ! »:X=B:IF L> 47 

THEN IF L<58 THEN 150 

120 X=I:Jr L>64 THEN IF l(St THEN 150 
140 CSCI )=" ":GOTO 160 

150 IF X=0 THEN CS(I>=AS(l-47> ElSE Cs 
(1)=As(l-54) 

160 BEEP 1: IF 2=1 THEN CLS :PRTNT "*** 
t TRADUCrtON UU" 

165 PRINT CS(!):"/";:FOR S'=1 Ta 150:NE 
I<T S: NEXT 2 

170 IF INKEYsO":t" THEN 170 
180 GOTa 79 

-1 TO 19:CLS :W INt(~HD.' 
209 H=0: FOR G- HEH 250 

( ")'IF W>10 T 
6+t):Cs.<:!)=AS .. ' TON DE"ô W.l:: 210 BEEP 1 :PRINT "TRADtJC T 

INPUT 0$(1) ) THEH BEEP t:PRINT " 
220 I F 0$( \ )=CS(1"'H_H ... I:G010 240 ** BONHE REPONSE ** ' -EPONSE "'C E1AIT 
230 PRINl "MAUUAISE R -

; C50 (I):BEEP .NEXl D: .... EXl G:FOR V 
240 FOR D~1 10200, EEP I: .... EXT v:CLS 

1 10 3: BEEP 1: BEEP E~~lNE " ****uo'rRE 5 
245 PRINl ,- **** T ' 

". ·2' "/213". G010 170 FT 
CORE'" ,Y ... '-PRINT "TRADUCTION DE '·:LE 

,.( ~:~ \ ~~~~: 1 ~ NPUT 0"10(\): GOTO 220 

EXEMPLE 

t***** OPTION ***** 
~T)RADUC/(E}XOS/(F)7 

r 

VOS CARACTRERES 7 

CASIO 

CHARLIE/ALPHA/SIERRA 
/ INDIA/OHIO/ 
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-----(YIE PRATIQUE! 

~10RSE 

PRESENTATION 

Devenez un super-champion du code morse grâce au pro­
gramme suivant Qu i, outre la traduction visuelle, offre une 
traduction sonore. 

MODE D'EMPLOI 

1) Choisi r le signe d 'espace qui séparera les différents 
codes en morse (INKEY$). 

2) Sélectionner l 'option (INKEY$), soit: 

T : pour la traducti on alphabet morse 
N : pour ,'i nverse 
F : pour fin. 

3) Traduction: en trer te message à Iraduire en lettres ou 
en codes morse el préciser par le 0 " (INKEY$) si les 
codes morse devront être accompagnés de leur équi. 
valent sonore. 

FONCTIONS 

ASC, ClS, DATA, DIM, ElSE, INKEYS, lEN , MIOS, READ. 

90 

PROGRAMME 

5 REM *** TRADUCTEUR DE MORSE *:t:t 
10 CLS :CLEAR :01" Aj(54 ) ,HS(1 >:tS5.KS 

( 1 ) *20,C$(1)*' 9 
15 REM :teODES MORSES* _ _ 
20 DATA- . - . - •... - . - ,,· - · , · - · -- ,· .. ' 

, . . . . . . - , 
Je DATA--- -- '. ----, .. --- , . . . -- , •.. . 

--- ,- --- . " """ . . . . . ,- .... . -- . . . ,.. - ,-- .' " 
413 DATA . - , - . .. · - · - · · - · · , ·, ·· · _ 

.. , .. ,. --- , - . - ,. - . . , -- , - ., ---,. - - . ' -- ' -
SB DATA.-••... , - , •• - , • . . - ,.--, - • . - , . 

-- ' ~;'Î=~~Ï~;'~~'5~~~É~D AS(J}:NEXT 1" 
813 BEEP : PRINT" SIGNE 0 ESPACE 7 
913 SS= lNKEYS: IF SS=" " THEN 98 

1813 CLS : 8EEP 1: PRI NT ":u.U** OPTION * 
***U(T)RADUC, (N)ORM/ (F)? " 

lIB GS =INKEYs: IF G.$=" N" THEN 1913 
128 IF G.$="F " THEN CLS : END 
1313 IF G.$()"T" THE,,! U0 
1413 REM * TRADUCTIOIi FRANCAIS- MORSE* 
1513 CLS : BEEP 1: INPUT "VOS CARACTERE S 

" ' CS(1 ) : GOSUB 330 
, 1613 FOR F=I TO LEN <CS(I» . 

170 ZS=MIDS (C S( ! ) ,F,I):U=ASC(ZS) - 4B. I F 
u<0 THEN l$=" " ELSE l$=AS(U ) 

175 I F F=I THEN CLS :PRINT "**U TRADU 

ClI ON U*'*" , _ Ta 
l BB PRINT TS ; SS ; :GOSUB 370· FOR Q- t 

78:NEXl Q:NEXT F:FOR p= t TO 4:BEEP :NEXT 
p 

lB5 I F INKEYSO "*" 
187 GOTO 11313 

lHEN 185 
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199 CLS : INPUT "CODE MORSE " ; CS (1): GOS 
US 339 • 

195 REM *TRADUCTION MORSE-FRANCAIS* 
290 HSO):"O 1" - . 1'9123456789 AB 

CDEFGHIJKLnNOPQRSTUUt.!XYZ * , " 
205 U=0 : FOR P=l TO LEN(CS(l»:IF MIDS( 

CS(l),P,!)=ss THEN U=P:GOTO 207 
206 NEXT P:FOR P=l TO q:BEEP :NEXT P:G 

DTD lBS , 
207 IF U=I THEN R=l:GOTO 206 
208 Y=R+l:TS=MIDS CCS(l),Y,U-Y):R=U:GOS 

UB 370 
210 FOR G=0 TO 54:IF T$()A,$(G) THEN NE 

XT G:GOTO 240 
220 LS=MID,$(HS(!),G+!,l):GOSUB 250:IF 

Y=2 THEN CLS :PRINT "**** TRADUCTION *** 
t" 

225 PRINT " ";lS;" ":K,$C!) : S,$ ; :GOTO 20 

• 
239 GOTO 185 
249 8EEP l:ClS :PRINT T.s: "l'INCONNU! ":G 

DTD 1 85 
245 REM *CAS PARTICULIERS* 
259 KS(t> ="" :U=ASC(LS): IF U=40 THEN KS 

Cl )="DE8UT" 

" 

Z" 

269 IF U=41 THEN KSCJ)::"F IN ET COMPRIS 

2'9 IF U=43 THEN K$<l )::"R RECU" 
289 IF U=45 THEN KS(t)","Y TRANSMETTE 

29. 
3 •• 
31. 
32. 
33. 
34. 
35. 

IF U=46 THEN KSO )="ATTENDEZ" 
IF U=47 THEN KS( 1 )="ERREUR" 
IF U=44 THEN KS( t )="REPETEZ" 
RETURN 
BEEP : PRINT " SON: O/N 7" 
IF INKEYS="O" THEN o=!: RETURN 
IF INKEYS( )"N" THEN 349 

3613 0=9 : RETURN 
379 IF 0=0 THEN RETURN 
389 FOR 0=1 TO LEN(TS):IF MIDS(1S,O,I) 

"," ." THEN BEEP 1 ElSE BEEP 
390 FOR X"'1 TO 50:NEXT X:NEXT D:RETURN 

EXEMPL E 

SI GHE D ESPACE? 

****** OPTION ****** 
(T)RADUCI'(N)ORMI'(F)7 
r 
UOS CARACTERES 7 
CASIO 
SON: O/N 7 
N 
**** TRADUCTION **** 
- . - . 1'.-/ ... 1' .. 1'---

****** OPTION ****** 
(T)RADUCI'CN>ORMI'(F>7 
ç 

> 
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DATES 

• 

PRESENTATION 

Programme multiple qui peut calculer les jours de 
Pâques, Ascension et Pentecôte, le nombre de jours entre 
deux dates ainsi Que le jour d'une date. 

MODE D'EMPLOI 

1) Choisir "option par INKEY$, soit : 

1 : pOUf dates de Pâques, Ascension et Pentecôte. 
2: pour le nombre de jours entre deux dates 
3 : le jour d 'une date 
F : pour fin . 

2) L'option 1 demande l 'année de calcul (INPUT) et affi­
che les dates des fêtes de ['année demandée. 

3) l 'option 2 demande les jours, les mois, les années des 
deux dates et affiche le nombre de jours les séparant. 

4) L'option 3 demande le jour, le mois et l 'année de la 
da le dont on désire connaître le jour, puis l'affiche. 

5) Dans tous les cas, on retourne au menu en pressant 
.. . . par INKEV$. 

FONCTIONS 

ABS, ClS, DATA, DIM , DRAW, FRAC, INKEY$, INT. lEN , 
lOCATE, READ, RESTORE. 
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PROGRAMME 

~ REM *** DATES :t:tt 
7 CLS :CLEAR :01" AS(6 ) :tB 

10 BEEP \;PRINT "****** OPTION **UU 
(1) (2) <3> CF)" 

20 DS= lNKEV$: i F os="3" lHEN 2813 
25 IF D~="F " THEN CLS : END 
J0 IF 0$="2" THEN 180 
40 I F 0 $0" 1" THEN 20 
45 REM *PAQUES , PENTECOTEIASCENSJON~ _ 
50 CLS : BEEP 1: INPUT "UQTRE ANNEE ; L 

"A=t9tFRACCZ/ l S) : B=2/ 100 
. 55 CLS : BEEP ~ PR UH "uu*** ,. ; z ;" *** 
1: ;t;t:. .t ":FOR W= I TO 100:NEXT U . _ 

b0 C= lNTB:D=100:tFRACB : E=C/4 : F=l NT E.G-
4.tFRACE:H=lNl «8+C)/25) . 

70 1= INT«1+C- H}/3): 1=15+19*A+C-F- !·K 

'O." UI1 C. 5+30t FRACCJ/30» +M 
80 L =D/4:M= IN1 L: N=4*FRACL:O~32+2* (G 

) - K-N p:. 
9~ P= INT (7* FRACCQ/7) +. 5);Q= INT (CA+l 

K+22*P )/45 1 ) : R= ( 11 4+~+P-7*Q)/31 
100 X=lNTR: Y=lNT (31 .tFRACR+ l. 5> : CLS : BE 

EP \:PRltH "PAQUES ; " ;Y; " / " ; X , 
110 Y=Y~ 1 9 : IF Y>31 THEN Y~Y-3 1 : X:X~2 . G 

ma 130 
120 X;~~l , 
130 BEEP 1:PR1NT "PENTECOTE : " ; y : " l" ; 

')( 140 Y=Y- 10: I F Y< .=0 THEN Y;=Y~31:X;=~- \ 
150 BEEP 1: PR INT " ASCENSION : ";v ; " l''' ; 

160 
170 
175 

I F INKEY$<>" .t" THEN 160 

GOTO 7 
REM tNB DE JOURS ENTRE 2 DFI"TES * 
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Ise ClS :BEEP l: PR INT "***** l ere DATE 
tu '*" : GOSU8 2'70 

190 Ir M~I IHFN GOSUB 250 : G010 2 10 
195 I F M~2 THEN GOSUB 250:G010 210 
zee GOSU8 260 
2 1 e Z=N: CLS : BEEP t: PR 1 NT ":t;t*** 2eme 

MlF U-U": GOSUB 270 
220 IF M~l THEN GOSUB 250:G010 240 
225 IF M~2 THEN GOSUB 250 : G010 240 
230 GOSUB 260 
2<le N-=ABSCH-Z):BEEP :ClS :PRINT "NOMeR 

E DE JOURS --) " :N: GDTO 160 
250 N~365*A+INT «A·I)/4)+31 * (M- l )- JNT( 

(A- l )/100)~ INT '{A-I)/400 ) +J : RETURN 

260 N=365*A+INTCR/4)+31t(M-l)-INT(CM-! 
) * . 4+2.7)-INT(A/10e)+INT(R/40e)+J:~ETURN 

27121 INPUT "JOUR ";J, " M01 5 " ; M,"ANNEE " 
: A:RETURN 

275 REM *JQUR 0 UNE OATE t 
2B0DATALUNDI,MARDI ,MERCREDI,JEUDI , UEN 

ORED I .SAMED I, DIMANCHE 
29121 RESTORE 280:FOR U=0 TO 6:READ RS (U 

): NF.XT U 
300 CL5 :8EEP I:GOSU8 27e :Q~A : W~M: I F M 

3)~a THEN M~M~ I:GOTO 32121 
310 M=13~M ; A~A-1 

320 N=INT(365.25tA)~INT(3e.6*M)+J-62le 
49:N=N-l:V~(N- INT(N~7)*7> 

33121 CLS ;BEEP :PR INT "LE'·;J;" / '·;W; " / 
";Q ; " ... ·':LQCATE 121.1 

318 PR INT "EST UN ";A.$(V) : DRAW(58 .t7)­
(LEN(A'(V»t8~54.17):GOTO 16121 

• 

EXEMPL E 

ttt tt* OPTION tttttt 
(1) (2) (3) CF> 

UOT~E ANNEE 7 
1862 
UtUt 1862 U :**** 

Pf\QUES 22/4 
PENTECQ1E le~6 

ASCE NS ION 31/5 

, 
tttt* t OPTION t ttt tt 

lo i> (2) ('3) CF) 

2 

t**t* 1er DATE t t ttt 
JOUR'? 2 1 
110lS 7 3 
ANNEE? 1962 

fttt 2eme DATE tttt 
JOUR?1 
MOIS 7 12 
~NNEE ? 1883 

NOMBRE DE JOURS --) 
7825 

** t*t* OPT ION ****tt 
( 1 ) <2> ('3) CF) 

3 

JOUR? le 
MOIS 7 4 
f'lNN EE 7 1863 

LE lEl/41'19q3 •.. 
EST UN MERCREDI 
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(VIE PRAilaUEI 

AGDlDA 

• 

PRESENTATION 

Ce programme se charge de gérer un agenda téléphoni­
que ayant tes mêmes caractéristiques qu 'une petite gas· 
Ifon de fichier. 

MODE D'EMPLOI 

Affichage du menu et choix de l 'option (I NKEY$) : 

1) Pour remettre à zéro le contenu des registres, deux 
options, soit ; 
(T) : pour Initialisation totale. 
(Pl: pour initialisation partielle. Donner alors le numéro 

de la ligne à supprimer. 
2) Permet d'entrer des messages de 1 à 63 caractères 

(maximum 20 phrases en version de base). Dès que 
toutes les phrases sont en mémoire, on retourne au 
menu en rentrant .. > • (INPUT). 

3) Option affichage, elle propose deux modes, soit : 
(Pl : pour un affichage partiel du contenu d 'une lettre. 
(E) : pour l'affichage de la totalité des messages en 

mémoire. 
Choisir si l'affichage se fera sur écran ou sur imprimante 
(INKEY$). Dans le cas de l'affichage sur écran, il convient 
de presser ENTER pour continuer. 
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FONCTIONS 

ASC, CHRS, CLS, DIM , INKEYS, LPRINT. 

PROGRAMME 

J REM t*t AGENDA .t.t.t 
5 GOlO le 
7 CLEAR :O I M A$(28) .t63,G$ (!) .t63 

1'3 CL5 :g>= 18:8EEP l:PR INT "**.t*** OPT 
ION ****** (1) <2> <3> <S)" 

28 U$=I NKEY$: IF u$:"5" THEN CL5 :END 
40 I F U$ ="3" THEN 288 
50 I F U$ ="2" THEN 128 
b0 IF U$()"I" THEN 20 
70 CL5 :BEEP l:PR!NT " U INIT IALISAT I 

ON U (P)ART!ELLE.I(T>OTALE" 
80 IF ]NKEY$=" P THEN 7 
90 I F INKEY$()"P" THEN BB 

lee CL5 : BEEP 1: 1 NPUT " NUMERO DE L I GNE 
' ;N: IF 1'4= 13 THEN GOTO Q 

105 IF N>e THEN !F N(=! THEN Ile 
1137 GOlO 11313 
Ile A$(N)="" ; FOR J=N TO I;AS (])=A~ C J-tl 

) : NEXT J:AS<I) = .... ;I =!- !: GOT0-10B 
1213 BEEP :CLS : 1=1.,.1: IF 1>213 THEN PR IN 

r ".u F I CH IER SAlURE u.": GOlO 499 
1313 CLS :8EEP \:PRINT 1;: INPUT" : CAR 

""ClERES " ;f\S ( !):I F AS( 1)="," THEN 1=1- 1: 
GOTO Q 

1113 IF ](>1 THEN GOSUS 51313 
1513 GOTO 1213 
21313 CLS : SEEP I: PR INT " *U*** OPT I ON * 

t***.tLI5TE <E)NTIERE LISlE <P)ART t EL 
LE" 
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r 

100 

2108=13: IF INKEVS="P" THEN 8=1:G010 23 

• 2213 IF INKFYS(>"E" THEN 2113 
230 BEEP 1; CLS ; PRI NT " U:U.u aPT ION *-

***U< l 'MPRlïlANTE <ElCRAN" 
240 L=0 : lr IHKEYs=" l" THEN L=!:LPRINT 

CHRS(27); " F3" : GOTO 2613 
258 IF INKEYS( )"E" THEl'{ 2413 
2613 CLS ; IF L=l THEN GOSÙB 41313 
265 IF 8=1 THEN 2813 
270 FOR K= I TD I:PRINT K; " ";A$(K):B 

EEP I:IF L=l THEN lPRINT K;" " ;AS(K):G 
DTD 275 

272 IF !NKEys<>CHRs(23) THEN 272 
275 NEXT K: If L=l THEN LPR INT CHRS(27) 

"1 'l " 
27a GOTO Q 
2813 CLS : BEEP 1: PRI NT " U QUELLE LETTRE 

7**" 
2913 US=INKËYS;(=ASC(VS):IF C>54 THEN ! 

1= C<9 1 THEN 31313 
295 GOTO 2913 
31313 CLS :FQR K= ! TO l:IF MI DHAS(K),I, 

!)C>CHRS(C) THEN 275 
310 BEEP l : PRINT K; " : ":A$(K): I F L= l 

rHEN LPR INT K ; " : ":A$(K) : GOTO 275 
3213 IF INKEYS<>CHRS(23) THEN 3213 
3313 GOTO 275 . 
400 CLS ; BEEP 1: PR l NT " U**:U OPT J ON * 

*****COULEUR : DE 13 A 3 7" 
410 VS= INKEYS:D=ASCCVS): IF D>47 THEN 1 

r 0<52 THEN O=D-48:GOTO 420 
415 GOTO 4113 
4213 LOCATE aol:PR I NT "AFFICHAGE: (U) < 

H) 1":BEEP 1 
4313 Y=8: IF INKEYsOO'''V'' THEN y=! : GOTO 45 

• 

440 IF INKEYs<>"H" THEN 43e 
450 BEEP I:LOCATE 0d:PRINT "TFlILLE : 

DE 0 FI 9 7" 
460 VS=!NKEYS: r=ASC<vS): IF T>47 THEN J 

~ 1<58 THEN 48e 
470 GOTO 460 
480 T=T-<18:LP~INT CHRS(27);"Y":Y,CHRS( 

27);" J" ; D. CHR.s(27); "$" ; T: CLS : RETURN 
4913 FOR X=! TO 200:NEXT X:I = I-l:GOTO Q 
5130 X=13 : FOR U=I TO I-l:1F AS(U) =< A.HU+ 

1) THEN 520 
5 113 GS(l)=AS(U):AS(U)=AS<U+!) : A$(U+ !) = 

G$(l):X""1 
520 NEXT U: IF X= I THEN 500 
530 RETURN 

EXEMPL E 

l 
2 
3 

DUPONT 265 . 24.55 
POIR I ER 704.25.41 
VALLART 547.14 . 56 
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\SIlE PRATIQUEl 

CALEt-WR l ER 

PRESENTATION 

Ce programme effectue les conversions du calendrier 
julien en calendrier grégorien et inversement. 

MODE D'EMPLOI 

1) Choisir l'option de conversion (INKEY$), soit : 

0 : pour julien vers grégorien 
N : pour grégorien vers julien 

2) Entrer le nombre de jours juliens dans le premier cas 
ou la da te de con.version dans le second . A noter que 
les codes des mOIs correspondent au barême suivant: 

JANVIER 
FEVRIER 
MARS 
AVRIL 
MAI 
JUIN 

14 
15 
4 
5 
6 
7 

JUILLET 8 
AOUT 9 
SEPTEMBRE 10 
OCTOBRE 11 
NOVEMBRE 12 
DECEMBRE 13 

3) Affichage de la conversion, presser .. 5 " pour continuer 
(INKEY$). 

FONCTIONS 

CLS, ELSE, FRAC, INKEYS, INT. 
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PROGRAMME 

5 REM *** CONUERS ION JULIEN <-) GREG 
OR I EN .tu 

10 CLE~ : CLS ;N=365 . 25:Q~30.6001 

20 BEEP : PR l NT ".U*,* CONUERS l ON *-tu J 
ULIEN---->GREGOR I EN O/N 7" 

30 D$=I NKEV$: iF DS=" N" THEN 1313 
~0 I F DS()"O" THEti 30 
50 CLS ; INPUT "NOMBRE DE JOURS JULIEN 

S "; J 

55 REM *CALCUL DE L~ DATE* 
b0 F=FRACJi.5; IF J<2299161 THEl" 80 
702= INT (e J- 18672 16.25) ' 36245 . 25};A= J 

"'1+Z- INT(Z"'4 } 
8e B=A+ 1524:C= INT«B-122.1)/N):D=INT( 

NiC):E~I NT«B-D)/Q} 

b 

90 IF E<=13 THEl" M=E- I EL SE M=E - 13 
100 J -B- D-I NT CQi E)+F 
110 IF M<-=2 THEl" A=C-47 15 EL SE A-'C-471 

115 REM *RfSULTAT* 
1208FEP I: CLS ;PRINT "DATE;";1;"/ ";M: 

/" ;A: GOTO 260 
130 CLS : C= 1720994.5: BEEP : PR J NT "DATE 

(. 15/1 13"' 1582: 0'1"7 " 
140 YS=INKEYs. IF YS="O" THEN 200 
150 I F yS<>"N" THEl'! 140 
155 REM i CALCUL DU NB DE JOURS JUL IENS 

160 GOSUB 240 :Y=Y-7 
170 IF M- 14 THEN A=A- I 
175 IF M~15 THEN A=A-l 
180 J~INTCN*A)+INT(Q~M)+X+C - Y 

185 REM *RESULTAT* 

103 



130 B[ EP 1: (LS : PR I NT " NOMBRE DE JOURS 
JUI [FN;; " ; J; (,OTO 26. 
> •• cosuS 2,t0: I F A>:o-0 THEN 220 
21" IF M- 14 THEN A=A t- l : GOTO 23. 
215 IF M-"15 THEN fI==A+ 1 • GOTO 23. 
120 I F M"14 THEN A~FI- l 

225 I F M- 15 THEN A=A- l 
23~ J2INT(N xA)-t-INT(Q~M)tX-t-C : GOTO 1913 
2413 CLS : INPUT 'JOUR ",)( , "CODE DU MOIS 
; 11, "ANNEE ': A 

?5e INPUT "VALEUR DU SIECLE '· ; Y:I(=X't.'3 
QFTURN 

260 IF INKfYSO" * ''- THEN 260 
270 BEEP :CLS :PR INT "UN AUTRF CALCUL: 

01"1'17 " 

2813 I F INKEVs ="O" THEN 10 
2S0 I F I NKEYs =" N" 'fHEN PRI NT TAB(20) : " 

AU REUO I R,A B I ENTOT:' :FOR G= 1 TO 300:NEX 
T G:FND 

3813 GQ Ta 280 

EXEMPLE 

~*** CONUERSI ON *~~~ 
JUL I EN---->GREGORI EN 

N 
DATE< 151" 101" 1592 : 0l"N7 
N 
JOUR 7 
5 
CODE DU MO I S 
7 
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ANNEE 7 
1383 
UALEUR DU S I ECLE 7 
2. 
NOMBRE DE JOURS JUL I ENS 
= 2 44 54 91 t. 
uN AUTRE CALCUL : 0I"N7 

" AU REVOIR,A Sl ENTOT : 

ACRES-HECTARES 

PRESENTATION 

Très utilisées en agriculture, tes mesures en acres ou en 
hectares seront très facilement convert ies par ce 
programme. 

MODE D'EMPLOI 

1) Choisir l'option de conversion (INKEY$), soil : 
A : pour acres 
H : pour hectares 

2) Dans tes deux cas, indiquer la mesure à convertir 
(INPUT). 

3) Affi chage de la mesure convertie, 
4) Presser .. ~ " pour continuer, 

FONCTIONS 

CLS, INKEY$, LOCATE. 

PROGRAMME 

5 REM *** CONVERS I ON ACRES-HECTARES 
.u 

HI BEEP I : PR INT "****** OPTION U**** 
( A) CRE 1" ( H)ECTARE 7 " 
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213 GS= I NKEV$ : I F GS=" H" THEN 8 13 
3e I F GSO "A " THEti 20 
413 REM * ENTREES DES DONNEES ET RESULT 

AT5* 
5e CLS : I NPUT " MESURE EN ACRES " : A 
6e H=FV2.47 1 : 8EEP l :CLS : PRINT " MESUR 

E EN HECTARES = ": H: GOTO 100 
Be CLS : INPUT " MESURE EN HECTARES " ;H 
ge A=H*2 . 47 1 :BEEP l : CLS :PRINT " MESUR 

E EN ACRES =":LOCATE a .t :PRINT A 
tee I F I NKEV$()"* " THEN 100 
11 0 CLS :PR I NT ~ UN AUTRE CALCUL:Q/N'?" 
120 I F INKEY$="O" THEN la 
130 I F INKEYs="N" THEN PR INT " AU REVO I 

R,A B I ENTOT!":FOR R= l TO 300:NEXT R: END 
140 GOTO 120 

EXEMPLE 
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~ ***** OPT I ON * ***** 
( A)CRE , CH)ECTARE 7 
A 
MESURE EN ACRES ? 
25130 
MESURE EN HECTARES '" 
1011. 736139 

* UN AUTRE CALCUL : O'N? 

" AU REVO I R, A B I ENTOT! 

• 

POIDS IDEAL 

PRESENTATION 

Pour garder une ligne de rêve, ce programme calcule votre 
poids idéal en tenan t compte de votre taille, de votre âge 
et de votre sexe. 

MODE D'EMPLOI 

1) Entrer l'âge en années (INPUT). 
2) Préc iser la taille en centimètres (INPUn. 
3) Indiquer, par l' initiale, le sexe concerné (INKEY$). 
4) Affichage du poids idéal (en kg ). 
5) Presser fi • » pour continuer, et .. 0 Il pour retour en 1 

(INKEY$). 

FONCTIONS 

CLS, IN KEYS. 

PROGRAMME 

5 REM ,. *.u PO l OS 1 DEAL ***" 
10 CLS : CLEAR :BEEP : PRINT "VO TRE AGE 

" : : INPUT A: IF A( 10 THEN 10 
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20'BEEP :PRINT "vOTRE TAILLE EN CMS " 
:: INPUT 8: IF B< 1'10 THEN 20 

38 BEEP :PRINT "<M>f\LE/(F)EMELLE?" 
413 C=8: IF INKEvsO"M" THEN C=I: IF INK 

EVsO"F" THEN 413 
58 CLS : PRINT "UOTRE POIDS IDEAL DO 

Il ETRE: "; B-110-C.t;;o-tA/28: "K9S" 
613 I F INKEYSO".t" THEN 613 
;;013 BEEP :CLS :PRItH "UN AUTRe CALCUL: 

Be I F INKEYS="O" THEN lB 
90 IF INKEys="N" THEN ClS : PRINT "AU 

REUOIR ••. " : FOR 1=1 TO 300:NEX T I:ClS :EN 
D 

1138 GOTO 88 

EXEMPLE 

vOTRE AGE? 
2. 
VOTRE TAILLE EN CMS7 
175 
~M>ALE/<F)EMELLE7 

F 
VOTRE PO I DS IDEAL 
DOIT ETRE: 59.0SK9s 
t 
UN AUTRE CAlCUL:O/N7 
D 
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UOTRE AGE? 
2q 

VOTRE TnILlE EN CMS? 
.e2 
~M)ALE/<F>EMEllE7 

M 
vOTRE POIDS IDEAL 
DOIT ETRE : 73.2K9S 
t 

UN AUTRE CAlCULlO/N7 
N 

AU REVOIR . ,. 

ESPERA~ICE DE VIE 

PRESENTATION 

Démonstration hors du commun de l'usage d'un micro­
ord inateur de poche, ce programme ca lcu le le nombre 
d'années que nous pouvons espérer vivre ou qui nous 
sont accordées avec sursis! 

MODE D'EMPLOI 

1) Répondre aux di fférentes questions du programme 
(INPUT et INKEY$). 

2) Affichage du verdict. 
3) Presser ... » pour con t inuer. 

FONCTIONS 

ASC, CLS, ELSE, INKEYS. 

PROGRAMME 

'5 REM"U.tESPERANCE OE VIE :U.t" 
10 CLEAR :CLS :BEEP :PRINT "VOTRE AGE 

"" , : INPUT fi 

28 BEEP : PRINT "(M)ALE/<F)EMELLE 7" 
313 8=13: IF INKEYS( >"M" THEN 8=3: IF INK 

EYSO"F" THEN 3e 
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110 

40 C~C~75~8 : IF 1'1)55 THEN C=C~5 EL SE 
F 1'1>70 THEN C:C~8 

50 BEEP :PRINT "FUME2-uaUS : O/N7" 
bEl IF INKEYs:z"O" THEN PR I NT "COMBIEN 

DE CIGARETTES PAR JOUR"J: INPUT B:C=C-8/1 
0:GOTO 80 

70 I F INKEYSO"N" 1HE" 60 
80 CL$ :BEEP : PRI~T "UEU D,HABITATIO 

N : (U) IlLE/(C)AMPAGNE7" 

90 IF INKEYS="C" THEN C=C~2 : GOTO 150 
100 I F INKEYSO"u" THEN 90 
110 PRINT "AI' -1000e HABITANTS BI' 1000 

0- 100000 HAB. " : 

120 PRINT "C/ +100000 HAB. 7" 
125 IF INKEYs="" THEN 125 
130 ZS=INKEys:IF ASC(2S)(65 THEN I F AS 

C<2's»67 THEN 130 
140 C=C-ASC(2$)~62 

150 CLS : BEEP : PR ltH "AUEZ-UOUS UNE AU 
ra .. O/N7" 

1608=-3: IF INKEYSO"O" THEN 8=2 : IF I N 
KEYSO"N" THEN 160 

170 C=CtB:8EEP :CLS :PRUH "FAITES-UOU 
5 DU SPORT 0/1'17" 

1808 ... -1: IF INIŒYS()"O" THEN 8=3 : I F I N 
KEYs( >"1'1,. THEN 180 

190 C=CtB:BEEP :BEEP :BEEP I : BEEP :8EE 
P :BEEP I:CLS :PRINT "xxx * UERDICT!! ~ x * 
t x" ; 

200 IF l''I(=C THEN PRINT "UOUS ALLEZ UI U 
RE •. . JUSQU , A";C ; ,. ANS":GOTO 220 

210 PRINT " • . .. UOUS AUEZ EU UN SURSlS 
DE"; A-C:" ANNEES!"; 

220 IF :NKEYS( )" * " THEN 220 
238 CLS :BEEP :PRlt'1T "UN AUTRE ESPOIR 

O/N7" 

2,e 
25e 
26e 

R J =1 

EXEMPLE 

IF INKEYS="O" THEN 18 
I F INKEYSO"W THEN 240 
CLS :BEEP : PRlt-jT "AU REUOIR • •. ":FO 
Ta 380 : NEXT I:CLS :BEEP :END 

vOTRE AGE? 
25 
~M)ALE/(F)EMELLE ? 
M 
~UMEZ-UOUS: O~? 

o 
COMBIEN DE CIGARETTES PAR JOUR? 

·e 
LIEU D, HABITATION: 
lU) I LLE/(C)AMPAGNE7 

V 
AI' - 18000 HABITANTS 
B/ 10000-100000 HAB. 
CI' t 100000 HP8. ? 
B 
AUE2-UOUS UNE AUTO • . 
O/N? 
o 
~AITES-UOUS DU SPORT 
O/toI? 
o 
t** * VERDICT!! ~ **** 
vOUS ALLEZ U 1 URE ••. 
JUSQU, A 63 ft~S 

• 
UN AUTRE ESPOIR O/N? 

" AU REVOIR . .. 
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1 
-----\YIE PRATIQUE! 

t10t·mAIE 

PRESENTATION 

• 

Particulièrement recommandé pour le versement de 
payes en espèces, .. MONNAIE", permet de connaitre 
avec exactitude le monlant de chaque valeur en billets 
et en pièces de monnaie. 

MODE D'EMPLOI 

1) Indiquer si les résultats seront imprimés ou seulemen t 
affichés, soit 1< 0 " pour le premier cas, et .. N >1 pour 
le second (INKEY$). 

2) Préciser la somme dont le programme déterminera 
l 'équiva lent dans chaque valeur (INPUT). 

3) Affichage de 1< EN COURS ... Il, le programme calcule. 
A ra question «(S)UITE/(R)ESULTATS .. , presser K S" 
pour ren trer une nouvelle somme, ou .. R " pour con­
naître le résultat final (INKEY$). 

4) Si .. S '" est pressé, le programme retourne en 2. 
5) Si .. R • est pressé, le programme donne le détail de la 

monnaie, et demande si l'on veut un nouveau cumul. 
Soit" 0 • pour retour en l, et " N • pour arrêt. 

FONCTIONS 

CHRS, CLS, DATA, DIM IN KEYS, LPRINT, READ, 
RESTORE. 
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PROGRAMME 

':5 REM "U* MONNAIE Ut"~ 
10 CLS : CLEAR : o1M ACl2):0IM B(12) : FO 

R I ~e TO 12 : READ A<I):NEXT I: RESTORE 
213 DATA 588,288.1 88 , 58 ,28.18, 5 . 2 ,1 •• 5 

'.2,.1,,85 
30 BEEP :PRINT " IMPRIMANTE:O"N 7" 
48 A~I : IF INKEYsO"O" THEN A-"'0 : IF INK 

EYSO" N" THEN <le 
45 REM "tU ENTREE DES SOMMES Ut" 
513 CLS :BEEP l: C=C'+"I:PRINT "SOMME N"; 

( ; : INPUT D:F=F '+"D: CLS :PR1NT "EN COURS. ,. 

60 IF O-A<E»=0 THEN B<E)=B<E>.l: o=O-
l'I(E) : IF E< 12 THEl'! 68 ELSF 88 

70 I F E<12 THEN E=E?I:GOTO 60 
S0 BEEP :PR INT "CS)U I TE/(R)ESULTATS" 
90 IF INKEYs ="S" THEN E=0: GOTO 50 

188 IF INKEYS< )"R" THEN 98 
185 REM "Ut RESULTATS u*" 
liB IF A=0 THEN CLS :~OR r=0 TO 12:PR1 

NT B(I);" X";A(J);~OR 1=! ra 200 :NEXT J : 
NEXT 1: GOlO 1613 

128 LPR INT CHRS (28) : CHRs (46) 
138 LPR INT "SOMMES TOTALES":F 
148 FOR 1=8 TD 12 : LPR 1NT 8(1):" K" : ACI 

) :NEX T I: GOTO 168 
158 FOR 1=13 TD t2 : LPRI NT B(I);" X" : ACI 

):NEXT 1 
168 CLS :PRINT "UN AUTRE CUMUL : O"N?" 
178,I r INKEYs="N" THEN BEEP ;ClS : PR 1N 

r "AU REUOIR" , " : FOR 1= 1 Ta 3e8 :NEXT I : E 
ND 

IBe I F INKEYs="O" THEN te 
198 GOTO 178 
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EXEMPLE 

lMPRlMANT[ : OI'I'! ? SOMMES TOTALES 19776.7 
0 39 X 5133 
SOMME N 1 ? a x 2.a 
86513.35 2 X ,.a 
EN COURS . ,. X 5a 
tS)U IT[/(R)ESULTATS , X 2a 
5 a x ,a 
SOMME N 27 X 5 
4525.813 a x 2 
EN COURS ..• a x , 
(S)UITE/RESULTATS 2 X a. 5 
5 2 X a. 2 
SOMME N 37 2 X a. , 
b6ee.55 2 X 13 . 135 
EN COURS ... 
{S)UITE/RESULTATS UN AUTRE CUMUL : O/N ? 
R N 

AU REVOIR ••• 

• 
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[VIE PRATIQUE) 

SURFACE CORPORELLE 

PRESENTATION 

Utilisant la formule de Dubois. ce programme calc ule la 
surface du corps humain. 

MODE D'EMPLOI 

1) Entrer le poids en kilogrammes (INPUT). 
2) Préc iser la taUle en mètres (INPUT). 
3) Affichage de la surface du corps en mètres carrés. 

FONCTIONS 

CLS, INKEY$, USING. 

PROGRAMME 

'5 REM";U:t S:..JRFACE CORPORELLE u.t " 
le CLS ;BEEP :PRItH "UOTRE POIDS (~m 

I(~)": I NPUT FI 
213 BEEP :PR INT "VOTRE TAILLE (en M''': 

INPUT 8 
313 CLS : BEEP 1: PRINT "VOTRE SURFACE C 

ORPORELLE EST EGALE A .•. " ; 
4121 PR I NT USING" # . ##IIII"; ' , ";.l0UA .... . 

425 *-8" . 725;" M2" 
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, 50 I F JNKEYSO",t" THEN 50 
60 CLS :PRINT "UN AUTRE CALCUL : Q/N?" 
70 I F INKEVS="O" THEN lB 
813 I F INKEYS<>"N" THEN 7 13 
90 CLS :PRINT "AU REUOIR. .I=OR 1=1 

Ta 300:NEXT I: CLS :BEEP : END 

EXEMPLE 
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vOTRE POIDS (en Kg)? ,. 
VOTRE TAILLE (en M)1 1. 70 
VOTRE SURFACE CORPORGLlE EST EGALE A ... 
. .• 1.9050 M2 

• 
UN AUTRE CALCUL :O/ N7 
N 
AU REVOIR •.. 

• 

[JTILITAIRES\ 

COPIE D,ECRA~l 

PRESENTATION 

Ayant servi à la réalisation de nombreux exemples de cet 
ouvrage, la cop ie d 'écran permet la recopie sur impri ­
mante de la totalité de l'affichage. 

MODE D'EMPLOI 

Une foiS lancé, le programme trace Immédiatement 
"écran tel qu'II se trouve. Pour copier l 'écran en cours de 
programme, il suffit donc de rajouter GOSUB PROG N 
avec N correspondant à la zone où se trouve le pro­
gramme de copie et de rajouter RETURN à la fin de la 
ligne 40 (voir TITRES). 

FONCTIONS 

CHAS, ELSE. LPAINT, POINT. 

PROGRAMME 

5 REM *** COP IE 0 ECRAN *** 
10 LPR INT CHRS(28);CHRS(37). "F2" 
15 LPRI NT " ]0", "062. 2 . 27 . 2.27,-162.62 

. - 162.62,2". "]9" 
20 BEEP :~OR L=0 TO 159:FOR H=0 TO 31 
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30 IF POINT<L,H) =t THEN 513 
413 NEXT H: NEXT L: BEEP 1: LPR INT "Fe": 1 

F 2=0 THEN EHO EL SE RETURN 
513 LPRINT "O";60-H;","; - L 
60 LPRINT "1'1-.4 • . 4 • . 4, - .4" 
70 FOR P=-.4 TD - .8 STEP - .2:LPRINT 

G ll .6 , " ; P ~ I',.2":~EXT P:GOTO 40 

EXEMPLE 

.TITRES SUR FA-10. 

• 
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DACT'/LOGRAPHIE 

PRESENTATION 

Apprentissage du clavier alphabétique, DACTYLOGRA­
PHIE est, en fait , un jeu qui a des chances d 'occuper vos 
Jongues soirées d'hiver. 

MODE D'EMPLOI 

1) Choisir l 'option de jeu (tNKEY$), soit: 

1 : pour mot 
2 : pour phrase. 

2) Le programme affiche soit un mot, soit une phrase, pris 
au hasaro dans sa bibliothèque. 

3) Il s'agit de presser le plus vite possible les touches cor­
respondant aux lettres des mots affi chés (INKEY$). 

4) Dès que la lettre juste. est pressée, elle s'e fface de 
l 'écran et ainsi de suite jusqu 'à la fin du mot ou de la 
phrase. 

5) Affichage du pourcentage de réussite . 

FONCTIONS 

CHAS, CLS, DATA, DIM , ELSE, INKEYS, INT, LOCAlE, 
MID$, AEAD, AND, VAL . 
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PROGRAMME 

120 

5 REM *** DACTYLOGRAPHIE *** 
) CLS ;CLEAR :01M AS(20)*40 
8 REM *M015 ET PHRASES* 

10 DAT~PHYSIOLOGIE,HYSTERIE.AUSTRALOP 
ITHEQUE.BANCUERQUTE 

20 DATAFONDA1ION,HEMAIOLDGIE.HELICOID 
AL. I.IALlON 1 SME 

30 OATATRYPANOSOME.INDUCTANCE,LE CHAT 
EST SORT J DEHORS 

40 OATAUNE BOMBE A EXPLOSE AU CARREFQ 
UR,LE NIVEAU D EAU EST ELEVE 

50 DATA LE LEZARD EST MORT,l AVION 5 
EST ECRASE DANS LA FORET 

60 OATRELLE EST PARTIE·A LA PECHE,LES 
ENNEMIS PERDENT DU TERRAIN 

70 DRTRUNE COULEE DE LAUE APPROCHE,LA 
LUNE EST NOTRE SATELLITE 

a0 DRTRLA PANTHERE A DEVORE UN LIONeE 
,u 

85 FOR 5=1 TO 20:READ A$(5):NEXT 5 
90 BEEP 1:E=0:PRINT "****** OPTION ** 

u.u.< 1) MOT / (2) PHRASE" 
t0e U$=lNKEV$:U=URL(US): lF u>e THEN IF 

0,)< 3 THEN 120 
110 GOTO 10121 

115 REM *CHOIX DU MOT ET JEU* 
120 B=lNT(RND*10~1)~(V-I)*10:FOR T=I T 

o 3:BEEP :BEEP I:BEEP :NEXT T:CLS 
13'13 PRINT "U C EST PARTI!! U":FOR X 

=1 10 100:NEXT X 
140 LOCAlE 0,I:PRINT A$(B):BEEP 
150 FOR N=I TO LEN(AS(B)) 
155 IF INKEYS=MIDS(AS(B),N,I) THEN 250 
16'13 E=E+1:IF E>100 THEN 260 ELSE 155 

180 CLS : FOR L=1 TO 4:BEEP I:BEEP :BEE 
p I:NEXT L 

190 PRINT "***** BRAUO !' **U*":LOCAT 
E 0,I:PRINT 100-INTE:" ";CHRS(37); 

195 PRINT " DE REUSSITE!" 
200 BEEP ;PRINT "REJOUEZ-UOUS: O""N 7" 
210 lF INKEYS="O" THEN 90 
220 lF INKEY$="N" THEN CLS ;PRINT "AU 

REVOIR.A BIENTOT!":FOR 2=1 TO 300:NEXT 2 
: END 

230 GOTO 210 
240 REM *TOUCHE* 
250 U=I:D=N:IF N)20 THEN U=2:0=N-20 
255 LOCAlE D-!,U:PRINT " ":SEEP I:P>{EXT 

N:GOTO 180 
260 CLS :FOR C=l TO 3:BEEP :NEXT C:PRI 

NT "***** PERDU !! *****": &OTO 200 

EXEMPLE 

****** OPTION ****** 
(1) MOT .... (2) PHRASE 

U*** BRAUO !! ***** 
b6 y. DE REUSSITE! 
QEJOUEZ-UOUS: O .... N ? 

U C EST PARTIE!! ** 
HYSTERIE 

YSTERtE 
STERIE 

TERIE 
ERIE 

OIE 
lE 
E 

~U REUOIR,A StENTOT! 
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MACHI~IE A ECRIRE 

. , 

PRESENTATION 

Mini·l raitement de texte, ce programme permet d 'utiliser 
le PB 700 muni de son imprimante comme une machine 
à écrire. 

MOOE D'EMPLOI 

1) Dès le départ , le programme fonctionne comme une 
machine à écrire. Les carac tères saisis seront donc 
directement imprimés. 

2) Pour modifier les caractéris tiques d'impression 
appuyer sur .. CLS Il par INKEY$. 

Cette procédure permet d 'accéder aux détails suivants: 
Majuscules/min uscules, 
Couleur d'impression (1 pour noir, 2 pour bleu, 
3 pour vert et 4 pour rouge), 
Taille du caractère de 0 à 9, 
Espacement entre les caractères de 0 à 9, 
Interligne de 1 à 9. 

3) Fonctions spéciales: 
ENTER fait avancer le papier d 'une ligne. 
DEL provoque le relour du chariot 
- avance de 5 lignes et arrête le programme. 

FONCTIONS 

ASC, CHA$, CLS, INKEY$, LPAINT, VAL. 
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PROGRAMME 

, 
'5 REM U* MACH 1 NE A ECR l RE *U 
7 ClS : CLEAR 

lB LPR INl CHRS( 2B) jCHRS ( 46 ):BEEP :X=1 

15 PR INl "t UOUS POUVEZ ECRIREt": FOR U 
~l 10 200:NEXT U: BEEP :BEEP l:ClS :GOTO 
20 

17 lPR INT CHR$ (27 ); :RE1URN 
20 GS=INKEvs: I F GS=CHRS (!2) THEN GOSU 

B 1013 
313 REM *DEROUlEME~T* 
413 I F GS=CHRS( 28) THEN GOSUB X:LPRINT 

"F4": END 
50 IF GS~CHRS(23) THEN GOSUS X:lPRINT 

"F l " 
·55 REM *RET OUR CHARIOT* 

613 I F GS=CHRS(17) THEN Gs=CHRS(23):GO 
sus X:lPRINT "Te": GO TO 513 

65 REM *IMPRESS ID~* 
713 GOSUB X:lPRINT "S "; S: GDSUB X: lPRIN 

r " J";J: GOSUB X:lPRl~T "2";'1 ; " 1"; 2 

71 l=ASCCG$): I F l>64 THEN IF l<Sl THE 

" B0 
72 IF l-'e TI-fEN 213 ,,, LPR INT G$; :GOTO 2. 
B0 lPRINT CHR$ CL +M ) ; :GOTO 20 
90 REM *CORRECTIO~S* 

100 BEEP t : ClS :PRINT "****** OPTION * 
uu* CI ) : MAJUSCULES (2) : MINUSCUl 
ES" 

les US=INKEVS: C=UAL(VS): IF c>e THEN IF 
C<3 THEN 1 H~ 

1137 GOTO 105 
110 M=0: 1 F C=2 THEN M=32 
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120 CLS : BEEP 1: PRI NT "COULEUR: DE 
A 4 1 " 

125 US=INKEYs: J=VAL<VS):IF J>0 THEN IF 
J<5 THEN J=J- l: GOTO 130 
127 GOlO 125 
130 BEEP 1: CLS : PR INT "TA IL LE : DE 0 fi 

S 1" 

135 US~INKEYs:IF ASC(US»47 THEN IF AS 
C(US)(58 THEN S=ASCCUS) - 481 GOTO 140 

137 Gala 135 
140 BEEP 1: ClS : PR INl "ESPACE : DE 1 FI 

9 1" 
145 US=INKEYS:Y=UAL(US): I F Y>0 lHEN IF 

Y<10 lHEN 150 
147 GOTO 145 
150 CLS :8EEP l: PR INl "INTERLlGNE:DE 1 

FI 91" 

155 US=INKEYS : 2=UFlL <US) : IF 2>0 THEN IF 
zoe THEN CLS : BEEP : G.'S="" : RETURN 

15? GOTO 155 

EXEMPLE 

• 
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QlIL1TAIRES\ 

TITRES 

PRESENTATION 

Permettant de réaliser en copie d 'écran une série de titres 
d 'un nombre maximum de 18 signes. 

MODE D'EMPLOI 

1) Charger le programme Titres en P0 et le programme 
Copie d'écran en P1 . 

2) Rajouter RETURN à la fin de la ligne 40 du programme 
Copie d'écran. 

3) Lancer le programme Titres par ... SHIFT .. ,,0 .. . 
4) Entrer le nombre de titres dont on désire l'impression 

(IN PUT). 
5) Préciser, un à un, les titres devant être imprimés. Maxi· 

mum 60 titres de 18 caractères. 
6) Impression automatique de l'ensemble des titres. 

FONCTIONS 

CHR$, CLS, DIM, INT, LEN, LOCATE, PROG , RND . 
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PROGRAMME 

126 

10 CLEAR :DIM A'(100)*18 : 0In 85(1)*60 
20 CLS : LDCfHE 1,1:PRINT "NOMBRE DE T 

JTRES"; : ItlPUl A: IF 1'1>60 THEN 20 
30 FOR El=1 TO A 
<l0 CLS ! LOCAlE 6.1: PRINT ""tITRE 1'1";: p 

RINT B:JNPUT 8$(1) 
50 IF lENCBs(!»>t8 THEN 40 
b0 AS CB)=BS( I ): NEXT 8 
70 FOR B=1 TO A;C=INT(RNO*4):AS(B)=CH 

RS(232~C)+AS(B)+CHR$(232+C) 

120 CLS : LOCATE «20-LEN<AS(B »),2) , 1: 
PR INT A5(8):G05U8 PROG 1 

130 NEXl B: END 

COLLECTION E.T.S.F. MICRO-SYSTEMES 

1 • A. VILLARD et M. MIAUX, Un microprocesseur pas' pas 
2 . A. VILLARD et M. MIAUX, Syst'mes ; microprocesseur 
3 . P. GUEULLE, MaTtrfsez votre ZX SI 
4 · E. FLOEGEL, Ou Basic BU Pascal 
5. P. COURSIER, Vous 8vez dil Basic? 
Il. M. MARCHAND, Vcws avez dit micro? 
7. P. GUEUlLE, PI/otez 1I0lre lX 81 
Il _ M. JACaUELlN, La micro-informatique 8' son A·B·C· 
9 _ M. OURY, Maîtrisez les TO 7 et TO 7-70 

10 _ P.GUEULLE, Pilotez vo tre Oric '+ATMOS 
11 . P. JOUVELOT et D. LE CONTE DES FLORIS, Système d'exploita· 

t lon et logiciel de base des micro-ordinateurs 
12. P. GUEULLE, Robotisez votre ZX 81 
13 . M. CAUT, J'apprends /e Basle 
'4 . C. MALOSSE, C. TASSET, P. PRUT, La micro, c'est pas sorcier 1 
15· R. GREGOIRE, Bus IEEE 
16 · M. OURY, Maltrlsezle MOS 
17. P. GUEULLE, Votre ordinateur et la télématique 
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40 PROGRAMMES 
POUR CASIO PB 700 

Ce recueil illustre, par des applications utiles 
ou amusante., les nombreuses fonctions du 
BASIC CASIO sur PB 700 . Chaque pro­
gramme, accompagné d'un exemple. est im­
médiatement utilisable. 
Vous ferez ainsi, de façon distrayante, le tour 
des possibilités de cette machine et de son 
étonnante imprimante traçante, indispensa­
ble pour les programmes de graphisme. 

Quelques programme. : 
• 

• Super mind 
• Logic 100 
• Grapho mémoire 
• Cercles et ellipses 
• Graphismes divers 
• Volumes 
• Grandes factorielles 
• Morse 
• Copie d'écran 
• Dactylographie 
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